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FUNCION

N Texto Description

0 Info Informacién

1 Dato Datos usados en combinacion INFO/DATOS

2 Est Numero de la estacion

3 Ai Altura del instrumento

4 CodPCodigo de punto

5 NPtoNUmero de punto

6 As Altura de la sefal

7 AHz Angulo horizontal

8 AV Angulo vertical

9 Dg Distancia inclinada

10 t Distancia vertical (no se incluyen la i ni la m)

11 Dr Distancia horizontal

12 Sup Area de una superficie (Resultado del Programa 25)
13 Vol ‘| Volumen (Resultado del Programa 25)

14 Pend Porcentaje de la pendiente (t/Dr) *100

15 Area Archivo Area

16 dHz Diferencia entre angulos horizontales C1 y C2*
17 AHzI Angulo horizontal medido en C2 y guardado*

18 AVI Angulo vertical medido en C2 y guardado *

19 dv Diferencia entre angulos verticales C1y C2 *

20 CFSet Constante de incremento que puede agregarse o sustraerse de la Dg.
21 AHzRef Angulo de referencia horizontal 100
22 CompCompensador ON=1 OFF=0
23 UnidUnidades utilizadas

24 AHzD Angulo horizontal medido en L1

25 AVD Angulo vertical medido en L1

26 AVRep Angulo vertical de replanteo

27 AHzRep Replanteo de angulo horizontal

28 DrRep Replanteo de distancia horizontal

29 ZRep Replanteo de altura

30 PPM Correccion atmosférica, partes por millon (PPM)

31 Azim Elevacion de punto de control preciso
33 KPrismConstante del prisma (Cte. de incremento)
34 Hz LAngulo horizontal

Info sobre perfiles (Tablas de longitud) en P39 RoadLine (Eje de la
35 S carretera)
36 m Desviacion en altura

ARRRIENDO / VENTA / CALIBRACION / SERVICIO TECNICO 1




N° Texto Descripcion
37 N Coordenadas N
38 E Coordenadas E
39 Z Coord. de elevacion (cota).
40 dYRep Relativo a la coord Y del punto de replanteo (P23)
41 dXRep Relativo a la coord X del punto de replanteo (P23)
42 dZRep Relativo a la coord Z del punto de replanteo (P23)
43 EscUTM  |Factor de escala Mercator Transversa Universal
44 Incl Inclinacion de la pendiente
45 dHrep \VValor de correccion del acimut calculado en el Programa 20
46 Emc Desviacion tipica
47 Dy Coord Y rel.
48 Dx Coord X rel.
49 Dz Distancia vertical (incluidas la iy m)
50 JOB no N° del archivo JOB para guardar los datos brutos y los calculados
51 Dia Fecha
52 Hora Hora
53 Operad Identificacion del operador
54 Proy Identificacion del proyecto
55 Noinst N° del instrumento
56 Temp [Temperatura
57 Blanc Fila vacia en las UDS donde conviene dejar una linea en blanco
58 RT Radio de la Tierra
59 Refrac Refraccion
60 Id.Pto Identidad de la observacion
61 Activ Cdédigo de actividad
62 PtoRef Objeto de referencia
63 Diam Didmetro
64 Rad Radio
65 h% (Relhum ) [Humedad relativa en %
66 t'(WetT mp) [Temperatura himeda
67 YRep Coordenada Y del punto de replanteo
68 XRep Coordenada X del punto de replanteo
69 ZRep Coordenada Z (elevacion o cota) del punto de replanteo
70 IncrDr Dimension de incremento longitudinal introducido
71 IncrHz Dimension de incremento transversal introducido
Dimension de incremento longitudinal calculado el programa de
72 IncrDr replanteo
Dimension de incremento transversal calculado en el programa de
73 IncrHz replanteo
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N° Texto Descripcion
74 Pres Presion atmosférica
75 dZrep Diferencia entre Z y ZRep (75=29-39)
76 dDrep Diferencia entre la distancia de replanteo o la distancia medida
Diferencia entre el acimut de replanteo y la punteria actual al
77 dHrep instrumento
78 Com Configuracion de los pardmetros del protocolo de comunicacion
79 FIN Implica el final de una secuencia definida por el usuario (UDS)
80 Perfil Seccion transversal
81 ParamA  |Parametro A
82 Interv Intervalo de la seccion
83 D.eje Desviacion o desplazamiento del eje
84 Coeff P Coeficiente de la parabola
85 dzP Diferencia en la altura del punto
86 Capa Numero de la capa
87 ACapa Altura de la capa
88 Perfil Numero de perfil
89 Dist. Distancia desde el pto def. al punto de referencia
90-109 - Etiqueta que puede definir el usuario
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1PPM Temp Presion PPM

1Excentric point 2Roe preset

KISl luminacion Contraste Reticula

1Ajuste 1 Reloj 1Ajuste hora 2Sist de tiempo
bRadio Canal Station address Remote
6Largo alcance
Intensidad de la plomada laser

SEdit 1Mem int

2Xmem (card)
1Coord. Est Y X Z

3Coord 2Coord. Rep Yrep Xrep Zrep
3Feth Std data |Buscar data estacion
1Sel. Disp. 1limem 2Serie 3Xmem

4Param com

2Crear tabla Tabla n°®
1Medida Nueva medida Colimacion e Inclinacion. Eje horizontal

5Prueba 2Punteria Colimacion H Colimacién V  Inclin eje horizontal
3Tracker coll.

Prueba Objetivo - Pcode - Conf Info - Bip teclado
1Cambios Num prog - PPM Adv - Job/Mem - Mostrar est - Confirm
Ingr.Manual - Beep - Ver NE - lluminacion - 2h Standby

PIEU IRV IEERY1 Standard  2Faststandard

6Config. 3Decimales Num Decimales Etiqueta N°
Pantalla 1Seleccionar pantalla 2Crear pantalla
Metro DEG Celsius ~ mm-mg (2112)
bLenguaje
[7Coord System [Orientacion Norte Orientacion Sur
BPrism const Constante del prisma
1S Dev Desviacion tipica
2Metodo Medic.\ prisma 2Sin prisma

2Reflex Dir. BDistint. |Intervalo de distancia
4Puntero Puntero ON Puntero OFF
5Measuring obj
6Dist.C2
8Posicion Derecha / izquierda  Arriva/Abajo
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Web: WWW.AGUATOP.CL

PROGRAMAS
PROPIOS

NO

Descripcion

20

Establecimiento de la estacidon

21

Z/IZ

22

Medicion de angulos

23

Replanteo (setout)

24

Linea de referencia (Refline)

25

Calculo de areas

26

Distancia Objeto (distOb)

27

Desplazamiento de coordenadas adelante

28

Punto Inaccesible

29

Eje de carretera (Roadline)

30

Medir coordenadas

32

Medicion plus de angulos

33

Robotic Lite

39

RoadLine3D

40

UDS

41

Definir etiqueta

43

Introducir coordenadas

45

CodigoP (Pcode)

94

Transferencia de archivos

55

Job/Mem

60

Atletismo

61

COGO

65

Aplicaciones en el campo

66

Control
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LISTA DE ETIQUETAS

N© Descripcion

0 |Registro (Toma Valores directamente desde el instrumento)

1 |Etiqueta de Introduccidn (Introduce informacién manualmente)

2 [Configuracion (Configura valores directamente en el instrumento)*

3 I?u_plicacién -Auto 0 Manual (Muestra la indicacion de la pantalla asi como el
Gltimo valor registrado)

4 Aum_/Dism - Auto o Manual (Aumento / disminucién automatica del valor
previamente guardado)

5 [Enlazar / repetir FIN (Le lleva desde la UDS al primer paso del programa)*

6 [Programasimple FIN (Le lleva desde la UDS al P0)*

7 [Enlazar programa FIN (Vincula la UDS actual con otra UDS)*

8 Visualizar etiqueta (Visualiza un valor)*

9 |Llamar ala UDS (Inicia otro programa o secuencia)*

10 Acceder al sistema - Conexién al sistema (Elige la unidad de memoria y el

archivo JOB)*

* No puede guardarse
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GUIA RAPIDA DE USO DE LAS U.D.S.

INTRODUCCION:

En lo que hace al funcionamiento de las Estaciones Totales Geodimeter, es
aconsejable dar algunos lineamientos basicos de su funcionamiento.

El equipo cuenta con dos “sectores o partes” de memoria, denominadas Job y Area.
Memoria Job es basicamente memoria de relevamiento y memoria Area es para archivos de
apoyo o replanteo.

El instrumental cuenta ademas con dos “sectores o partes” de programas, el primero
denominado U.D.S. (abarca del programa 0 al 19 inclusive, es un sector destinado al usuario)
y el segundo son los programas propiamente del equipo que van desde el 20 en
adelante.

Hay que tener muy en cuenta gue el equipo posee una gran dindmica de
funcionamiento, esto se debe al manejo de una memoria muy agil y potente, permitiéndole al
operador diagramar su “propia secuencia de trabajo”, dado que el mismo no cuenta con
rutinas fijas.

Para lograr un manejo 6ptimo del equipo hay que tener en cuenta el funcionamiento
de “algunas teclas claves” a saber: F - MNU - PRG - ENT - REG - A/M.

F: tecla de funciones o etiquetas. Todo dato de registro en el instrumento tiene una
“etiqueta “ que lo identifica. Ej.: F-2 N° de estacion, F-3 altura de instrumento, F-4 cédigo del
punto, F-5 N° del punto, F-6 altura del prisma, etc. Esto posibilita que en cualquier programa
gue uno se encuentre pueda llamar a cualquier etiqueta, ya sea para verificar o cambiar el
dato cargado.

MNU: tecla que permite el ingreso entre otras cosas a la memoria (ya sea para ver,
editar, borrar, etc datos almacenados)

PRG: tecla que permite el ingreso a los distintos programas.
ENT: tecla que cambia y/o confirma los datos visualizados en pantalla.

REG: tecla que permite el registro (almacenamiento) de los datos visibles en pantalla,
siempre que se esté dentro de un programa para tal fin.

A/M: tecla que dispara la medicién del equipo. Puede adoptar otras funciones por
ejemplo iniciar la compensacion del equipo o confirmar algun dato visible en pantalla (puede
hacer de enter).

Otra cuestion que llama la atencion del equipo, es que no cuenta con una tecla de
escape, dado que “escapar” no existe en el funcionamiento del equipo, lo que el operador
debe hacer siempre es avanzar, para lo cual el hecho de ir de un programa a otro, o volver a
ejecutar el mismo que se esta usando, no implica mas trabajo que “llamar” o indicar a que
programa se quiere ir, con lo cual se sale de uno y se ingresa a otro (o al mismo) en forma
simultanea.
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U.D.S. ESTANDAR (APLICACION)

PO: Medicion Estandar: Permite la medicion, sin el aimacenamiento de datos, de angulos,
distancias y coordenadas.

Nota: Adopta para la medicién de coordenadas como valor por defecto de Estacion
N=0, E=0, Z=0 (salvo que se le halla cargado otro valor ya sea por algun programa
especifico o en forma manual desde la opcion Menud- Coordenadas - Coordenadas de
Estacion) y Ai=0, As=0 (cuyos valores pueden modificarse por medio de las Funciones 3y 6
respectivamente).

P1: Encabezado: Posibilita la generacién de un nuevo archivo Job, al cual se le pueden
incorporar datos de proyecto, operador, fecha y hora.

P12: Coordenadas Polares en 2D: Medicion y almacenamiento en un archivo Job de
angulos y distancias en 2 dimensiones.

P13: Coordenadas Polares en 3D: Medicion y almacenamiento en un archivo Job de
angulos y distancias en 3 dimensiones.

P17: Establecimiento de Estacion por Acimut: Incorpora una Estacién aun archivo Job, para
lo cual se debe conocer las coordenadas de la Estacion y un acimut de referencia.

P18: Coordenadas en 2D: Medicién y almacenamiento en un archivo Job de coordenadas
en 2 dimensiones.

P19: Coordenadas en 3D: Medicion y almacenamiento en un archivo Job de coordenadas
en 3 dimensiones.

P10: Coordenadas 3D + Angulos y distancias: Se opera igual que el programa 19, pero
registra tanto las coordenadas rectangulares como las polares, y otros datos como la
pendiente.
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U.D.S. ESTANDAR (USO)

Atencidén: Mientras se emplean los programas, en alguna secuencia puede aparecer en
pantalla distintas opciones, las cuales le posibilitan al operador configurar sus propias rutinas,
a saber:

Dup? (nos pide que le indiguemos si el dato anteriormente cargado queremos que la préxima
vez que se ejecute esa rutina , hos muestre el Ultimo dato ingresado, el cual puede ser
confirmado o modificado)

Para confirmar dicha opcion presionar ENT. Para modificarla presionar la tecla que dice NO

Auto dup? (Implica que dicho dato va a ser fijo y ya no lo va a requerir la proxima vez que
se ingrese en esa rutina). Para confirmar dicha opcion presionar ENT. Para modificarla
presionar la tecla que dice NO

Dup? ( se repite nuevamente el ciclo)

Una vez elegida la opcién por el operador dar ENT.

Nota: Esta opcién va aparecer por ej. Cuando pida el nombre de proyecto, operador, fecha,
hora, altura de prisma, cédigo de punto, etc.

Incr? (Nos pide que le indiqguemos si al dato anteriormente cargado queremos que la
proxima vez que se ejecute esa rutina , lo muestre y valla incrementando automaticamente.
El dato puede ser confirmado o modificado) Para confirmar dicha opcion presionar ENT.
Para modificarla presionar la tecla que dice NO

Decr? (idem al anterior, pero decrementa) Para confirmar dicha opcién presionar ENT. Para

modificarla presionar la tecla que dice NO

Incr auto? (Implica que al dato cargado anteriormente lo va a incrementar automaticamente
y no me va a pedir confirmacién) Para confirmar dicha opcion presionar ENT. Para
modificarla presionar la tecla que dice NO

Decr auto? (idem al anterior, pero decrementa) Para confirmar dicha opcion presionar
ENT. Para modificarla presionar la tecla que dice NO

Incr? (se repite nuevamente el ciclo)
Una vez elegida la opcion por el operador dar ENT.

Nota: Esta opcion va aparecer cuando el dato solicitado anteriormente era el nimero de un
punto.
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P1 : Encabezado.

Para acceder al mismo presionar la tecla PRG seguida del nUmero 1y luego ENT.
Job No = Nos pide el nombre del archivo Job a generar y nos muestra el Gltimo generado.
Ingresar el nombre y presionar ENT.

Nota: Con respecto al nombre de archivo los mismos pueden ser alfanuméricos, pero se
debe tener mucho cuidado al momento de escribir el mismo, NO HAY QUE PONERLE
PUNTOS (.) NI ESPACIOS, lo que puede traer aparejados problemas al momento de
transferir los datos a la PC.

1: Mem off 6 on (Nos pide activar o desactivar la memoria interna) 2 :
Xmem off 6 on (Nos pide activar o desactivar la memoria externa) 3 :
Serie off 6 on (Nos pide activar o desactivar la memoria en serie)

Nota: Ac& se debe indicar en cual de las memorias quiero que se registre el archivo Job. En
pantalla aparece uUnicamente off 6 on, para activar o desactivar las memorias se debe
presionar el nUmero que encabeza la linea correspondiente a la memoria elegida.
Atencion: Salvo que se posea un lector externo, siempre dicha pantalla debe estar
conformada de la siguiente forma :

1: Mem on

2 : Xmem off

3 : Serie off

Luego de verificar dicha pantalla presionar ENT.

Proy = (nos pide el nombre del proyecto y nos muestra el tltimo generado, se puede
confirmar o modificar)

Nota: El dato del proyecto es una informacion adicional al nombre del archivo (no es
obligatorio llenarlo.

Una vez ingresados los valores presionar ENT.

Dup? Para confirmar dicha opcién presionar ENT. Para modificarla presionar la tecla que
dice NO

Auto dup? Para confirmar dicha opcién presionar ENT. Para modificarla presionar la tecla
gue dice NO

Dup? (se repite nuevamente el ciclo)

Una vez elegida la opcidn por el operador dar ENT.

Operad = (nos pide que le indiquemos el operador y nos muestra el tltimo dato ingresado,
se puede confirmar o modificar)

Nota: El dato de operador es una informacion adicional (no es obligatorio llenarlo).

Una vez ingresados los valores presionar ENT.
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Dup? Para confirmar dicha opcién presionar ENT. Para modificarla presionar la tecla que
dice NO

Auto dup? Para confirmar dicha opcién presionar ENT. Para modificarla presionar la tecla
gue dice NO

Dup? (se repite nuevamente el ciclo)

Una vez elegida la opcion por el operador dar ENT.

Dia = (nos muestra la fecha)

Nota: EL DATO DE FECHA NO DEBE SER MODIFICADO, dado que el mismo es un
pardmetro fundamental por el cual se rige la bateria interna de backup.

Una vez verificado el valor presionar ENT.
Hora = (nos muestra la hora)

Nota: EL DATO DE HORA NO DEBE SER MODIFICADO, dado que el mismo es un
parametro fundamental por el cual se rige la bateria interna de backup.

Una vez verificado el valor presionar ENT.

Aqui finaliza el Prog. 1, el equipo solo vuelve al Prog. 0.
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P12 : Coordenadas Polares 2D.

Para acceder al mismo presionar la tecla PRG seguida del numero 12 y luego ENT.
Job No = Nos pide el nombre del archivo Job a generar y nos muestra el Ultimo generado.
Ingresar el nombre y presionar ENT.

Nota: Con respecto al nombre de archivo los mismos pueden ser alfanuméricos, pero se
debe tener mucho cuidado al momento de escribir el mismo, NO HAY QUE PONERLE
PUNTOS (.) NI ESPACIOS, lo que puede traer aparejados problemas al momento de
transferir los datos a la PC.

1: Mem off 6 on (Nos pide activar o desactivar la memoria interna) 2 :
Xmem off 6 on (Nos pide activar o desactivar la memoria externa) 3 :
Serie off 6 on (Nos pide activar o desactivar la memoria en serie)

Nota: Aca se debe indicar en cual de las memorias quiero que se registre el archivo Job. En
pantalla aparece unicamente off 6 on, para activar o desactivar las memorias se debe
presionar el nimero que encabeza la linea correspondiente a la memoria elegida.
Atencién: Salvo que se posea un lector externo, siempre dicha pantalla debe estar
conformada de la siguiente forma :

1: Mem on

2 : Xmem off

3 : Serie off

Luego de verificar dicha pantalla presionar ENT.

Npto = (nos muestra el nimero siguiente al Gltimo punto almacenado, se puede confirmar o
modificar)

Luego de verificar dicha pantalla presionar ENT.

Incr? Para confirmar dicha opcién presionar ENT. Para modificarla presionar la tecla que
dice NO

Decr? Para confirmar dicha opcién presionar ENT. Para modificarla presionar la tecla que
dice NO.

Incr auto? Para confirmar dicha opcion presionar ENT. Para modificarla presionar la tecla
gue dice NO

Decr auto? Para confirmar dicha opcién presionar ENT. Para modificarla presionar la tecla
gue dice NO

Incr? (con lo cual se repite nuevamente el ciclo)

Una vez elegida la opcidn por el operador dar ENT.

CodP = (nos muestra el ultimo codigo de punto almacenado, se puede confirmar o
modificar)

Luego de verificar dicha pantalla presionar ENT.
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Dup? Para confirmar dicha opcién presionar ENT. Para modificarla presionar la tecla que
dice NO

Auto dup? Para confirmar dicha opcién presionar ENT. Para modificarla presionar la tecla
gue dice NO

Dup? (se repite nuevamente el ciclo)

Una vez elegida la opcion por el operador dar ENT.

En este momento estamos en la pantalla de medicion, estamos viendo los valores
angulares, luego de apuntar al prisma presionar la tecla A/M.

Una vez efectuada la medicion, aparece en pantalla :
NPto: 1

CodP: POSTE

AHz: 144°03°17”

Si presionamos la tecla ENT, nos cambian los datos visualizados en
pantalla Dr: 3.029

N: -2.452

E: 1778

Si presionamos la tecla ENT, nos cambian los datos visualizados en
pantalla NPto: 1

CodP: POSTE

AHz: 144°03°17”

(se repite nuevamente el ciclo)

Una vez finalizada la medicién, para que dicho punto quede en memoria,

presionar la tecla REG.

De aqui en mas se repiten los pasos.

Nota: En todas aquellas secuencias en las que se hallan elegido las opciones Incr o Decr

bien Dup nos volvera a mostrar los valores ingresados, los cuales se confirman o modific
En todas aquellas secuencias en las que se hallan elegido las opciones Incr auto o D

10
an.
ecr

auto; o bien Auto dup, ya no nos preguntara nada. De requerir modificar algunos de estos
datos, puede hacerse por medio de la tecla F. Ej. F5 = N° de punto, F6 = Alt. Prisma, F4 =

Caddigo del punto, etc. Con respecto a los datos visualizados en pantalla, Unicamente

se

registraran los correspondientes al NPto, As, CodP, AHz, AV y Dg. Los valores de N, Ey Z

los muestra Unicamente a fines practicos.
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P13 : Coordenadas Polar 3D.

Para acceder al mismo presionar la tecla PRG seguida del numero 13 y luego ENT.
Job No = Nos pide el nombre del archivo Job a generar y nos muestra el Ultimo generado.
Ingresar el nombre y presionar ENT.

Nota: Con respecto al nombre de archivo los mismos pueden ser alfanuméricos, pero se
debe tener mucho cuidado al momento de escribir el mismo, NO HAY QUE PONERLE
PUNTOS (.) NI ESPACIOS, lo que puede traer aparejados problemas al momento de
transferir los datos a la PC.

1: Mem off 6 on (Nos pide activar o desactivar la memoria interna) 2 :
Xmem off 6 on (Nos pide activar o desactivar la memoria externa) 3 :
Serie off 6 on (Nos pide activar o desactivar la memoria en serie)

Nota: Aca se debe indicar en cual de las memorias quiero que se registre el archivo Job. En
pantalla aparece uUnicamente off 6 on, para activar o desactivar las memorias se debe
presionar el nimero que encabeza la linea correspondiente a la memoria elegida.
Atencién: Salvo que se posea un lector externo, siempre dicha pantalla debe estar
conformada de la siguiente forma :

1: Mem on

2 : Xmem off

3 : Serie off

Luego de verificar dicha pantalla presionar ENT.

Npto = (nos muestra el nimero siguiente al Gltimo punto almacenado, se puede confirmar o
modificar)

Luego de verificar dicha pantalla presionar ENT.

Incr? Para confirmar dicha opcién presionar ENT. Para modificarla presionar la tecla que
dice NO

Decr? Para confirmar dicha opcién presionar ENT. Para modificarla presionar la tecla que
dice NO.

Incr auto? Para confirmar dicha opcion presionar ENT. Para modificarla presionar la tecla
gue dice NO

Decr auto? Para confirmar dicha opcién presionar ENT. Para modificarla presionar la tecla
gue dice NO

Incr? (con lo cual se repite nuevamente el ciclo)

Una vez elegida la opcidn por el operador dar ENT.
As = (nos muestra la Ultima altura de prisma almacenado, se puede confirmar o modificar)

Luego de verificar dicha pantalla presionar ENT.
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Dup? Para confirmar dicha opcién presionar ENT. Para modificarla presionar la tecla que
dice NO

Auto dup? Para confirmar dicha opcion presionar ENT. Para modificarla presionar la tecla
gue dice NO

Dup? (se repite nuevamente el ciclo)

Una vez elegida la opcion por el operador dar ENT.

CodP = (nos muestra el ultimo codigo de punto almacenado, se puede confirmar o
modificar)

Luego de verificar dicha pantalla presionar ENT.

Dup? Para confirmar dicha opcién presionar ENT. Para modificarla presionar la tecla que
dice NO

Auto dup? Para confirmar dicha opcion presionar ENT. Para modificarla presionar la tecla
gue dice NO

Dup? (se repite nuevamente el ciclo)

Una vez elegida la opcion por el operador dar ENT.

En este momento estamos en la pantalla de medicién, estamos viendo los valores
angulares, luego de apuntar al prisma presionar la tecla A/M.

Una vez efectuada la medicion, aparece en pantalla :

NPto: 1

As: 1.85

CodP: EJE

Si presionamos la tecla ENT, nos cambian los datos visualizados en pantalla
AHz: 147°41°20”

AV : 79°44°40”

Dg : 3.076

Si presionamos la tecla ENT, nos cambian los datos visualizados en pantalla

N: -2.558
E: 1.618
Z: -1.452

Si presionamos la tecla ENT, nos cambian los datos visualizados en pantalla

NPto: 1

As: 1.85

CodP: EJE

(se repite nuevamente el ciclo)

Una vez finalizada la medicién, para que dicho punto quede en memoria,
presionar la tecla REG.
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De aqui en mas se repiten los pasos.

Nota: En todas aquellas secuencias en las que se hallan elegido las opciones Incr o Decr ; 0
bien Dup nos volvera a mostrar los valores ingresados, los cuales se confirman o modifican.
En todas aquellas secuencias en las que se hallan elegido las opciones Incr auto o Decr
auto; o bien Auto dup, ya no nos preguntara nada. De requerir modificar algunos de estos
datos, puede hacerse por medio de la tecla F. Ej. F5 = N° de punto, F6 = Alt. Prisma, F4 =
Caddigo del punto, etc. Con respecto a los datos visualizados en pantalla, Gnicamente se
registraran los correspondientes al NPto, As, CodP, AHz, AV y Dg. Los valores de N, Ey Z
los muestra Unicamente a fines practicos.
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P17 : Establecimiento de Estacion por Acimut

Para acceder al mismo presionar la tecla PRG seguida del nUmero 17 y luego ENT.
Job No = Nos pide el nombre del archivo Job a generar y nos muestra el Gltimo generado.
Ingresar el nombre y presionar ENT.

Nota: Con respecto al nombre de archivo los mismos pueden ser alfanuméricos, pero se
debe tener mucho cuidado al momento de escribir el mismo, NO HAY QUE PONERLE
PUNTOS (.) NI ESPACIOS, lo que puede traer aparejados problemas al momento de
transferir los datos a la PC.

1: Mem off 6 on (Nos pide activar o desactivar la memoria interna) 2 :
Xmem off 6 on (Nos pide activar o desactivar la memoria externa) 3 :
Serie off 6 on (Nos pide activar o desactivar la memoria en serie)

Nota: Ac& se debe indicar en cual de las memorias quiero que se registre el archivo Job. En
pantalla aparece unicamente off 6 on, para activar o desactivar las memorias se debe
presionar el nUmero que encabeza la linea correspondiente a la memoria elegida.
Atencion: Salvo que se posea un lector externo, siempre dicha pantalla debe estar
conformada de la siguiente forma :

1: Mem on

2 : Xmem off

3 : Serie off

Luego de verificar dicha pantalla presionar ENT.

NoEst= (nos pide el numero de la Estacion a
generar) Luego de ingresado el valor presionar ENT.
Ai= (nos pide la altura del instrumento)

Luego de ingresado el valor presionar ENT.

N= (nos pide el valor de la coordenada norte)

Luego de ingresado el valor presionar ENT.

E= (nos pide el valor de la coordenada este)

Luego de ingresado el valor presionar ENT.

Z= (nos pide el valor de cota )

Luego de ingresado el valor presionar ENT.

PtoRef= (nos pide el numero del punto de referencia)
Luego de ingresado el valor presionar ENT.

AHz: (nos muestra el valor actual del angulo horizontal)
AHzRef= (nos pide el nuevo valor del angular)

Luego de ingresado el valor y apuntar al punto de referencia, presionar ENT.

Aqui finaliza el Prog. 17, el equipo solo vuelve al Prog. 0.
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P18 : Coordenadas 2D.

Para acceder al mismo presionar la tecla PRG seguida del nUmero 18 y luego ENT.
Job No = Nos pide el nombre del archivo Job a generar y nos muestra el Ultimo generado.

Ingresar el nombre y presionar ENT.

Nota: Con respecto al nombre de archivo los mismos pueden ser alfanuméricos, pero se
debe tener mucho cuidado al momento de escribir el mismo, NO HAY QUE PONERLE
PUNTOS (.) NI ESPACIOS, lo que puede traer aparejados problemas al momento de
transferir los datos a la PC.

1: Mem off 6 on (Nos pide activar o desactivar la memoria interna) 2 :
Xmem off 6 on (Nos pide activar o desactivar la memoria externa) 3 :
Serie off 6 on (Nos pide activar o desactivar la memoria en serie)

Nota: Ac& se debe indicar en cual de las memorias quiero que se registre el archivo Job. En
pantalla aparece uUnicamente off 6 on, para activar o desactivar las memorias se debe
presionar el nUumero que encabeza la linea correspondiente a la memoria elegida.
Atencion: Salvo que se posea un lector externo, siempre dicha pantalla debe estar
conformada de la siguiente forma :

1: Mem on

2 : Xmem off

3 : Serie off

Luego de verificar dicha pantalla presionar ENT.

Npto = (nos muestra el numero siguiente al Gltimo punto almacenado, se puede confirmar o
modificar)

Luego de verificar dicha pantalla presionar ENT.

Incr? Para confirmar dicha opcién presionar ENT. Para modificarla presionar la tecla que
dice NO

Decr? Para confirmar dicha opcién presionar ENT. Para modificarla presionar la tecla que
dice NO.

Incr auto? Para confirmar dicha opcién presionar ENT. Para modificarla presionar la tecla
gue dice NO

Decr auto? Para confirmar dicha opcién presionar ENT. Para modificarla presionar la tecla
gue dice NO

Incr? (con lo cual se repite nuevamente el ciclo)

Una vez elegida la opcidn por el operador dar ENT.

CodP = (nos muestra el ultimo codigo de punto almacenado, se puede confirmar o
modificar)

Luego de verificar dicha pantalla presionar ENT.
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Dup? Para confirmar dicha opcién presionar ENT. Para modificarla presionar la tecla que
dice NO

Auto dup? Para confirmar dicha opcién presionar ENT. Para modificarla presionar la tecla
gue dice NO

Dup? (se repite nuevamente el ciclo)

Una vez elegida la opcion por el operador dar ENT.

En este momento estamos en la pantalla de medicion, estamos viendo los valores
angulares, luego de apuntar al prisma presionar la tecla A/M.

Una vez efectuada la medicion, aparece en pantalla :
NPto: 1

CodP: EJE

N: 3.023

Si presionamos la tecla ENT, nos cambian los datos visualizados en
pantalla E: 0.066

AHz: 1°14°23”

Dr: 3.023

Si presionamos la tecla ENT, nos cambian los datos visualizados en
pantalla Npto : 1

CodP: EJE

N: 3.023

(se repite nuevamente el ciclo)

Una vez finalizada la medicién, para que dicho punto quede en memoria,
presionar la tecla REG.

De aqui en mas se repiten los pasos.

Nota: En todas aquellas secuencias en las que se hallan elegido las opciones Incr o Decr ; 0 bien
Dup Nos volvera a mostrar los valores ingresados, los cuales se confirman o modifican. En todas
aguellas secuencias en las que se hallan elegido las opciones Incr auto o Decr auto; o bien Auto
dup, ya no nos preguntara nada. De requerir modificar algunos de estos datos, puede hacerse
por medio de la tecla F. Ej. F5= N° de punto, F4= Cddigo del punto, etc. Con respecto a los datos
visualizados en pantalla, Gnicamente se registraran los correspondientes al NPto, CodP, Ny E.
Los valores de AHz, Dr los muestra Unicamente a fines practicos.
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P19 : Coordenadas 3D.

Para acceder al mismo presionar la tecla PRG seguida del nUmero 19 y luego ENT.
Job No = Nos pide el nombre del archivo Job a generar y nos muestra el Ultimo generado.

Ingresar el nombre y presionar ENT.

Nota: Con respecto al nombre de archivo los mismos pueden ser alfanuméricos, pero se
debe tener mucho cuidado al momento de escribir el mismo, NO HAY QUE PONERLE
PUNTOS (.) NI ESPACIOS, lo que puede traer aparejados problemas al momento de
transferir los datos a la PC.

1: Mem off 6 on (Nos pide activar o desactivar la memoria interna) 2 :
Xmem off 6 on (Nos pide activar o desactivar la memoria externa) 3 :
Serie off 6 on (Nos pide activar o desactivar la memoria en serie)

Nota: Ac& se debe indicar en cual de las memorias quiero que se registre el archivo Job. En
pantalla aparece unicamente off 6 on, para activar o desactivar las memorias se debe
presionar el nUmero que encabeza la linea correspondiente a la memoria elegida.
Atencién: Salvo que se posea un lector externo, siempre dicha pantalla debe estar
conformada de la siguiente forma :

1: Mem on

2 : Xmem off

3 : Serie off

Luego de verificar dicha pantalla presionar ENT.

Npto = (nos muestra el nimero siguiente al Gltimo punto almacenado, se puede confirmar o
modificar)

Luego de verificar dicha pantalla presionar ENT.

Incr? Para confirmar dicha opcién presionar ENT. Para modificarla presionar la tecla que
dice NO

Decr? Para confirmar dicha opcién presionar ENT. Para modificarla presionar la tecla que
dice NO.

Incr auto? Para confirmar dicha opcion presionar ENT. Para modificarla presionar la tecla
gue dice NO

Decr auto? Para confirmar dicha opcién presionar ENT. Para modificarla presionar la tecla
gue dice NO

Incr? (con lo cual se repite nuevamente el ciclo)

Una vez elegida la opcion por el operador dar ENT.
As = (nos muestra la tltima altura de prisma almacenado, se puede confirmar o modificar)

Luego de verificar dicha pantalla presionar ENT.
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Dup? Para confirmar dicha opcién presionar ENT.Para modificarla presionar la tecla que
dice NO

Auto dup? Para confirmar dicha opcién presionar ENT.Para modificarla presionar la tecla
gue dice NO

Dup? (se repite nuevamente el ciclo)

Una vez elegida la opcion por el operador dar ENT.

CodP= (nos muestra el altimo cddigo de punto almacenado, se puede confirmar o
modificar)

Luego de verificar dicha pantalla presionar ENT.

Dup? Para confirmar dicha opcién presionar ENT.Para modificarla presionar la tecla que
dice NO

Auto dup? Para confirmar dicha opcién presionar ENT.Para modificarla presionar la tecla
gue dice NO

Dup? (se repite nuevamente el ciclo)

Una vez elegida la opcidn por el operador dar ENT.

En este momento estamos en la pantalla de medicién, estamos viendo los valores
angulares, luego de apuntar al prisma presionar la tecla A/M.

Una vez efectuada la medicion, aparece en pantalla :
NPto: 1

As :1.85

CodP: EJE

Si presionamos la tecla ENT, nos cambian los datos visualizados en
pantalla N : 3.027

E : 0.066

Z:0.548

Si presionamos la tecla ENT, nos cambian los datos visualizados en pantalla
AHz: 1°14°23”

AV :  T79°44'43”

Dg: 3.077

Si presionamos la tecla ENT, nos cambian los datos visualizados en
pantalla Pend: 18.092

Si presionamos la tecla ENT, nos cambian los datos visualizados en
pantalla NPto: 1

As: 1.85

CodP: EJE

(se repite nuevamente el ciclo)

Una vez finalizada la medicién, para que dicho punto quede en memoria,
presionar la tecla REG.
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De aqui en mas se repiten los pasos.

Nota: En todas aquellas secuencias en las que se hallan elegido las opciones Incr o Decr ; 0
bien Dup Nos volvera a mostrar los valores ingresados, los cuales se confirman o modifican.
En todas aquellas secuencias en las que se hallan elegido las opciones Incr auto o Decr
auto; o bien Auto dup, ya no nos preguntard nada. De requerir modificar algunos de estos
datos, puede hacerse por medio de la tecla F. Ej. F 5 = N° de punto, F 6 = Alt. Prisma, F 4 =
Cddigo del punto, etc. Con respecto a los datos visualizados en pantalla, Gnicamente se
registraran los correspondientes al NPto, As, CodP, N, Ey Z. Los valores de AHz, AV, Dg y
Pend los muestra Unicamente a fines practicos.

P10 : Coordenadas 3D + Anqulos vy distancias.

Se opera igual que el programa 19, registrando ademas de coordenadas E, Ny de
elevacion, el &ngulo horizontal, &ngulo vertical, distancia inclinada, distancia
horizontal, distancia vertical y porcentaje de pendiente.
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TRASPASO DE DATOS A TRAVES TRIMBLE DATA TRANSFER DESDE PANEL
GEODIMETER.

I.- CONFIGURACION DE PUERTOS COM.

1.1 Lo primero sera verificar bajo que puerto de
comunicacién se estd conectando el
dispositivo. De poseer un computader con
entrada Serial la comunicacion se
realizara bajo los puertos COM1 o COM2,
mientras que si se utiliza un adaptador
USB el puerto variara entre COMS3,

b
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B Controladioeas 54 host RS s
Controkadon i J0C ATAATASY
Controladoe s SCH y RAD
Dwpoolng do memona de PUMCIA ¥ Mash

\
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COM4, COMS. atc. Para conocer en que QRN Wsies dh cidueiirm a0y

puerto esta ocurriendo el acoplamiento -G Cupeainrin do sorwty Vides ¥ 30000
del dispositivo se debe ingresar a: Inicio :
> Panel de control > Sistema >
Hardware >  Administrador de
dispositivos > Puertos (COM & LPT).

Nota: De utilizar un adaptador USB, primero se
deben instalar los driver respectivos. ! ’ I

<L

1.2 Medificacién del puerto de comunicacion,

3 o s s setacorns
Mediante los siguientes pasos es 3MW“:: i
posible cambiar el puerto COM que le fue B - cwe—
asignado al adaptador USB. et | Setibaw

o in et Trirsve

1.2.1 Seleccionar la opcion de Propiedades . % i
con el botdn derecho del mouse.

1.2.2 En la ventana de Propiedades, seleccionar la pestana
Configuracion de puerto y a continuacion cliquear al
boton Opciones avanzadas.

1.2.3 En Nimero de puerto COM se debe escoger
el puerto que se desea utitizar. Cabe destacar
que algunos puertos no estaran disponibles,
los cuales presemaran el estatus de (en
uso). f
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I1.- CREACION DE UN DISPOSITIVO EN TRIMBLE DATA TRANSFER.

2.1 Ingresar a la utilidad a través de '_' . ‘ T =
Inicio > Programas> Trimble '_BM
e ————

2.2 Para la creacibn de un Gispositivo,
presionar el boton Dispositivos y
luego Nuevo.

 VEETIVEY -

2.3 Seleccionar 3600 GDM desde la lista de *"f
dispositivos. Pulsar Aceptar. CKH ot

24 Seleccionar el puerto de . \(
comunicacién verificado en el | [lg - e

punto 7.1.1. Pulsar Siguiente. | | thpm—] 8 L=

2.5 Asignar un nombre para el
dispositivo  creado. Pulsar
Siguiente.

26 Configurar las propiedades del puerto. Las mas | g ~==
relevantes son; La velocidad de Baudios y la | _. :
Paridad cuyos valores deben ser iguales a los _
configurados, tanto, en el equipo, como los del punto | ===
1.2.2, en este ejemplo se utilizardn una velocidad de | =~  ~oisewn o
9600 y ninguna pandad. Pulsar Finalizar para
terminar ¢on la creacion del dispositivo.

liL.- DESCARGA DE UN TRABAJO (JOB) O ARCHIVO AREA.

3.1 Desde la utilidad Trimble Data Transfer, summeee -
seleccionar el dispositivo creado en el [a EeJoi== $:2
punto 7.2 y presionar el botén para i) ey
conectar.
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3.2 Verificar que la pestaia Recibir sea la que este seleccionada, pulsar Anadir y
seleccionar el archivo que se desea descargar. En Archivos de tipo, se debe
seleccionar el formato del archivo (Job o Area). En Destino, seleccionar el
directorio que albergara los dates. Presionar el botén Transferir todos, esto

abrira el puerto de comunicacion desde el computador.

|

Bownon [ F Towm i > - n o
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e
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R (et . R
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o [oy=TP R s~ [(Grear]

IV.- CARGA DE UN TRABAJO (JOB) O ARCHIVO AREA.

4.1 Abrir la utilidad Trimble Data Transfer,

realizar la conexién al dispositivo tal ;’" :;j_ -com
como se explica en el punto 3.1. E;— g

4.2 Verificar que la pestana Enviar sea la % Biiin
que este seleccionada, pulsar Anadir, ";'"

seleccionar en el campo Objetc el
formato, buscar y elegic el archivo que LR
se desea cargar. Pulsar el boton
Transferir todos. oo (89
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