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refacio

Gracias por elegir su receptor, productos topograficos o
accesorios Topcon. Los elementos contenidos en este manual han
sido realizados por Topcon Positioning Systems, Inc. para
clientes de nuestros productos. Este manual esta concebido para
facilitar a clientes el conocimiento de software.enlos diferentes
productos y su uso esta sujeto a términos y condiciones.

c@a NOTICE

Por favor, lea cuidadosamenterlos terminos y
Condiciones.

Términos y Condiciones

USO PROFESIONAL ~ Los(productos Topcon son ideados
para ser utilizados por profesionales. Se requiere que el usuario
sea un topografo profesional o que tenga buenos conocimientos
de topografia;para que pueda comprender las instrucciones de
seguridad y uso, examen o ajuste. Vista equipamiento de
seguridad (calzado de seguridad, casco, etc.) al operar con
productos Topcon.

COPYRIGHT - Los contenidos de esta publicacion no pueden
reproducirse sin la autorizacion expresa de TOPCON
Corporation.
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Prefacio

MARCAS - Este manual de referencia esta realizado para los
siguientes productos.

TOPCON, GTS-6, GTS-7, GTS-700, FC-4, FC-5, FC-6, GTS,
GPT son marcas de TOPCON Corporation.

AutoCAD, DXF y LandXML son marcas de Autodesk Inc.

CRS es una marca de Tripot Data Systems Inc.

Disclaimer — TOPCON Corporation suministra esta
documentacién y software sin representacion o garantia de
ningun tipo. TOPCON Corporation no asumelas
responsabilidad y no tendra la obligacion de asumir
responsabilidades del mal uso realizado de-esta documentacion.
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Convenciones del manual

Convenciones del manual

Este manual utiliza las siguientes convenciones:

Ejemplo Explicacion

File->Exit Pulsar File del menu y pulsar Exit.

Enter Indica el boton o la tecla Enter.

Notas Indica un campo o pantalla, a field on a dialog
box or screen, or a tab within a dialog box or
screen.

Topo Indica el nombre o cuadro de didlogo o pantalla.

O Alterna procedimientos.

Y Seguir paso e incluir esta informacion, activa

esta funcion o cambia sus propiedades.

% TIP

Informacion suplementaria que puede ayudar a la
configuracion del sistema.

c@a NOTICE

Informacion suplementaria que tiene efecto en
operaciones-del sistema, ejecucion del sistema,
medidas y cuidado personal .
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Notes
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Figure 2-1. Ment de iconos

Encender la GTS-720 con el boton de encendido.

Seleccione eliicono {TopSURV” por la pantalla tactil o con
las teclas.y finalizando en la tecla [ENT].

| Fle -Edit View Go Favuntes ” [I]|¢ I » Il:
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Figure 2-2. Pantalla Inicio

TOPCON TopSURYV OnBoard

2-1



Comenzar

Se mostrara durante 8 segundos una pantalla de introduccion.

Posteriormente se muestra el menu principal en pantalla
completa.

{1022 B

Job Edit Survey Stakeout <Cogo ﬂelp|

Figure 2-3. OnBoard Menu

Cree un trabajo nuevo, pinchando'en TRABAJO o pulsando
la tecla [TABH[ALT], y después NUEVO.

Introduzca el nombre delinuevo trabajo. (Un nombre vélido
consiste consta de caracteres Alfa/Numéricos).

Otros caracteres disponibles para el nombre del trabajo son.
@#S %" &X() A4} —-=[1:".,

pero por ejemplo_no'son validos los siguientes

\/ i *FINL>|

Introduzca tna descripcion del trabajo, nombre del
topografo, y comentarios.

Pulse la tecla [ENT] para salir de la pantalla conservando los
datos que hay en ella.

Pulse la tecla [ESC] para salir de la pantalla sin guardar los
datos.

El icono de la esquina superior derecha muestra el estado de
la bateria.

Si el icono esta vacio, la bateria se debe recargar.
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SALIR

Para cambiar la bateria, apague el equipo. Si no lo hace,
perdera los datos medidos.

SALIR
Existen dos métodos para salir del software.
(1) Seleccionar [SALIR] en el ment Trabajo.

(2) Apagar el equipo desde el menu principal. La proxima
vez se mostrara el ment principal sin mostrar la pantalla de
entrada.

NOTA:

(1) Después de un reseteo duro el icono del programa se
pierde. Para iniciar el programas pulse Interval Disk /
TopSURYV / tpsMain.exe.

(2) Los datos se almacenan en la‘carpeta “Internal Disk/
TopSURYV / Jobs”.

(3) La extension de ficheros de datos es “tsv”.
(4) No borre, renombre o mueva los ficheros directamente.

(5) No berre, renombre, mueva los ficheros *.exe o *.dll de
la carpeta TopSURV.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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rabajo

El menu Trabajo incluye los siguientes campos:

» Abrir

* Nuevo

* Borra

* Config

* Importar

* Exportar

* Informacion

e Salir

TOPCON

Chapter 3
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Trabajo

Abrir

Para abrir un trabajo, pulsar Trabajo->Abrir.

Abrir Trabajo
La pantalla Abrir Trabajo se utiliza para seleccionar un
trabajo.
ERoven Job
Current Job: Default
Job List
joh2 Created:
Zi 10/18{2003
031014 15:53
Modified:
10f18/2003
15:53
‘Internal Disk\TopSURVY Jobs
| Browse || Open |

Figure 3-1./Abrir Trabajo

El campo Lista Trabajos contiene los nombres de los trabajos
existentes. Cuando.se'seleeciona un trabajo en la lista, el
campo Creado y‘Modificado muestran la fecha de creacion y
ultima modificacion del trabajo.

» Buscar: aparece la pantalla abrir trabajo para seleccionar
el directorio de trabajo a abrir.

* Abrir: abre el trabajo actual.

Inicialmente Lista de Trabajos esta vacia.

3-2
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Abrir

Esta pantalla se abre cuando se pulsa el boton Seleccionar.
Seleccione el fichero a abrir y pulse OK. El trabajo
seleccionado se abre y el programa regresa a la pantalla
principal.

Cuando se pulsa el boton Buscar, se muestra la siguiente
pantalla.

Type IJDh Files {*.tsy) :I

\Internal Disk\TopSURVJobsy,
5 031014.tsv

Fiob L. ts]

® job2.tsy

Name |]'|:|b1 ts¥

Figure 3-2.-Abrir Trabajo

Se pueden abrir trabajos de otras)carpetas con esta pantalla.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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Trabajo

Nuevo

Para abrir un nuevo trabajo, pulsar Trabajo->Nuevo.

Nuevo Trabajo

El proceso de creacion de un Nuevo Trabajo se ejecuta con la
ayuda de un Asistente. Pulsar el boton Crear después de
rellenar todos los campos necesarios. La informacion se
guardara después de pulsar este boton y el nuevo trabajo con
su configuracion se almacenara en la carpeta de trabajos.

iER dNew Job

Name |]'|:|h1

Created By ItDpcud
Comments EI

=]

Current Date  2003/10f18 15:48

Figure 3-3. Nuevo Trabajo

* Nom: nombre del-nuevo trabajo.
* Creado por:nombre o identificador del topografo.

» Comentario: informacion adicional del proyecto, por
ejemplo, condiciones de registro de datos.

» Fecha Actual: muestra la fecha.

3-4
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Borra

Borra

Para borrar un trabajo, pulsar Trabajo->Borra.

Delete Job

Current Job: Default

Created:
08/11/2003
12:07

Modified:
092242003
09:23

\Disk\ TPS\ TopSurvy Jobs

Browse | Delete |

Figure 3-4. Borra Trabajo

La pantalla Borra Trabajo se utiliza para borrar trabajos.
Una vez borrado de la Lista de-Trabajos, el fichero que lo
contiene se eliminara del disco.

Por defecto el fichero.de trabajo se graba en el directorio
\Jobs folder donde-¢sta también la aplicacion base.

* Buscar: Si untrabajo no esta en la lista, puede buscarlo en
otra carpeta @ traveés de este boton.

* Borra: borra el trabajo.

* Cerrar: cierra la pantalla sin borrar el trabajo.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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Trabajo

Pantalla Config. Parametros de Registro

Las dos pantallas de configuracion de la version anterior se
han combinado ahora en una sdla. La pantalla y sus campos
son como sigue.

Cunﬁg: Survey Parms
Meas Type I AfHDSVD :I
EDM Mode IFine :I

BSfFS Method ———— Tolerances
|Fa|:el—>Fal:e2 El Hz |5.III sec

[] Measure Face2 Dist. |[Dist. [1.000 " usfti
[] Measure BS distance ||VA |5.III sec

Figure 3-5. Config: Parametros Registro.
1) Tipo Med
Elija el tipo de medida entre HA/VA, HA/VA/SD y HA/HD/
VD.
2) Modo EDM
Elija el modo.EDM entre Fino y Grueso.
3) Método Medida

Elija el método'de medida entre “Facel->Face2” y
“Facel&Face2”.

“Facel->Face2” significa medir todos los puntos en circulo
directo antes de hacerlo en el inverso. “Facel &Face2”
significa medir un punto en circulo directo e inverso antes de
medir el siguiente punto en circulo directo.

Posteriormente se describe en detalle esta secuencia.

4) Medir Distancia Inversa.
Realiza la observacion de la distancia en circulo inverso.

5) Medir distancia a punto de referencia

TOPCON TopSURYV OnBoard



Pantalla Config. Parametros de Registro

Realiza la medida de distancia en la orientacion.
6) Tolerancias

Estos valores se utilizan para chequear la diferencia entre
medidas de circulos directo e inverso.

Guardar Def: guarda los pardmetros actuales para el nuevo
trabajo por defecto.

Mas: abre la pantalla Config: Param. Replanteo.

Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla principal.

Config: Param. Replanteo permite configurar los
parametros por defecto que se utilizardn durante el replanteo.
Pueden cambiarse mediante el boton Config de cualquier
pantalla de replanteo.

Cunﬁg: Setout Parms

Store Setout Point As
Point |Design Pt Suffix El |_stk

note [T ]

[ Point-Guide

Save Def. | | <= Back || Next ==

Figure 3-6. Config: Params Replanteo

El campo Grabar Punto Replanteado configura la forma de
nombrar estos puntos:

* Punto: configura las normas para definir los nombres de
puntos replanteados. Puede seleccionarse: punto
replanteo, siguiente punto, prefijo punto replanteo(e.j.,
stk 01, donde “stk_ es prefijo), o sufijo punto replanteo.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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Trabajo

* Nota: configura las normas para definir Notas de puntos.
Puede ser designar nombre de punto, prefijo o sufijo de
punto.

* Punto Guia: Si se pulsa, se activara el punto guia durante
el replanteo.

Guardar Def: guarda las configuraciones actuales por
defecto para la creacion de nuevos trabajos.

Atras: regresa a la pantalla anterior.
Mas: abre la pantalla Config: Misceldnea.
Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla principal.

La pantalla Config: Miscelanea se utiliza para personalizar
el interface de usuario:

Cunﬁg: Miscellaneous Finish | Cancel

[ |Edit Attributes after Measurement
[IPrompt for Rod Height

[IPrompt for BS Check

[IPrompt for Control Codes
[v|Stakeout Sound

[v|Beep on Storing Points

[1¥A Zero at Level

[BS uses Backsight circle

| |Manual Enter Observation

[ Automatically display BS Setup screen

Figure 3-7. Config: Miscelanea

Editar Atributos después de Medir:

Se muestra un cuadro de didlogo de confirmacion de
atributos después de completar la medida.
El usuario puede editar atributos antes de grabar datos.

Mensaje Altura Jalon: cuando se activa, avisa de la altura
del prisma antes de grabar el punto.

TOPCON TopSURYV OnBoard



Pantalla Config. Parametros de Registro

Comprobacion de Orientacion: si esté activo, salta a la
pantalla Comprobacion Orientacion si esta no se ha
realizado.

Mensaje Codigos de Control: si se activa,aparece un
cuadro de didlogo para especificar el control de codigo
y atributos antes de grabar el punto.

Sonido Replanteo: activa un sonido cada vez que se
replantea un punto.

Beep al Grabar Puntos: Sonidos en cada grabacion.

0 a Vert Horizonte: si se activa, la medida del angulo vertical
se orienta al 0 en la horizontal (“Horizonte”). si no se activa,
el 0 esta orientado en la vertical (“Cenit”)(por defecto). Sélo
ciertas estaciones permite a TopSURV: introducir este valor
automaticamente. Por esta razon, se-avisa a los usuarios para
configurar esta opcion tanto en TopSURV como en la
Estacion Total.

Ref. usa circulo Orientacidn: da la opcion de mostrar el
circulo de orientacién en la pantalla de orientacion. Cuando
se pulsa la opcion.de medir, comienza la medida y se
almacenan esos datos.

Si esta opcidn no.esta activa, no se mostrara el circulo de
orientacién, y-&l'boton de medida cambia y se llama
“CERO”

@a NOTICE

En el caso de no estar activa esta opcion, cuando se
pulsa el boton “CERQO” se realiza una medicion sin
grabar los datos. Después de medir, para grabar,
habra de pulsarse “ENT” del teclado. Si se pulsa
“ENT” al comienzo, realizard la medida y
grabacion de datos directamente.

TOPCON TopSURYV OnBoard



Trabajo

Entrar Observacion Manual:Simula un taquimétrico,
cuando se pulsa el boton “Medir”, aparece la pantalla
“Entrada Manual” que nos pide introducir los datos por
teclado.(HA,VA or HA,VA,DG)

Muestra Config. Orientacion Automatica:Muestra
automaticamente la pantalla de orientacion cuando esta no
esta realizada.

Guarda Def: almacenta los parametros actuales para el
nuevo trabajo.

Atras: regresa a la pantalla anterior.

Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla principal.

TOPCON TopSURYV OnBoard



Pantalla Config. Parametros de Registro

Factor de Escala
El Factor de Escala convierte distancias en proyeccion a

distancias planas. El factor de escala se calcula de la
siguiente forma:

R

FactordeEscala = Escala x R Elevacion

donde R es el Radio de la Tierra.

Scale |1.000000

Elevation [0.000 m

Figure 3-8. Factor de Escala

1.1
9999

Escala: valor de escala de proyeccion. 0.9 = escala =
Elevacion: altura sobre el plano. -9999 = Elevacion =
Guarda Def:.almacena el valor introducido por defecto.

OK: guarda los cambios y regresa a la pantalla principal.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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Trabajo

Temperatura/Presion

Temperatura y presion atmosférica pueden cambiarse.

c@a NOTICE

Esta configuracion es solo para recordar esos
valores.

b 4 Temperature/Pressure m Cancel

Temperature |2IJ.IJ °C
Pressure 1013.3 hPa

Figure 3-9. Temperatura/Presion
* Temperatura:introduce la Temperatura
* Presion:introduce la Presion

La unidad de temperatura y presion atmosférica cambia con
la configuracion.

TOPCON TopSURYV OnBoard



Pantalla Config. Parametros de Registro

Unidades

Unidades de Distancia: unidades de medida lineal.

Puede ser Metros; [Feet - (Pies Internacional, 1 Ifoot
=0.3048 Metros); US Feet (1 USFt=1200/3937 Metros);
Piel y Pulgada, o Pie US y Pulgada (las ultimas se
calculan en funcion de 1 Pie = 12 Pulgadas)

iEhd Units | OK
Distance [reters 54|

Angle |Degrees |Z|
Temperature |Celsius (°C) El
Pressure |hPa [~]

Save Def. |

Figure 3-10. Unidades

Unidades Angulares: unidades de medida angular.
Puede ser Grados Sexa;, Grads (Gons), Radianes (solo
para Geométricas),0.Milésimas. (360 grados sexa. =400
grads = 2 radianes-= 6400mils.)

Temperatura: unidades de temperatura. Este valor se
utiliza solo‘para exportar datos brutos GI'S-7. Puede ser
Celsius (C), o Fahrenheit (F).

Presion: unidades de presion atmosférica. Este valor se
utiliza para exportar datos brutos GTS-7. Puede ser
mmHg, o hPa.

Guarda Def: guarda los valores introducidos por
defecto.

OK: guarda las configuraciones y regresa al menu
principal.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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Trabajo

Mostrar

La pantalla Mostrar se utiliza para personalizar el
interface del software.

Display
.
Coord Order |NDrthing,Easting,HeighE|
Azimuth Origin  [North [~]
Disp Dir As |Azimuth El
Disp CL Pos As  [Station [=]

Figure 3-11. Mostrar

* Tipo Coord: tipo de coordenadas mostradas. En este
software solo “Planas”.

* Orden Coord: orden'X/Y y-tipo de altura para las
coordenadas locales.

* Origen Acimut: direccion de referencia del acimut.

* Ref Angular: selecciona forma de mostrar la direccion,
como.lectura 0 como acimut.

* Formato Ptos. Eje: selecciona como mostrar la posicion
del eje, como PK o Estacion.

* Guarda Def: guarda los valores introducidos.

* OK: guarda las configuraciones y regresa a la pantalla
principal.

TOPCON TopSURYV OnBoard



Pantalla Config. Parametros de Registro

Alarmas

La pantalla Alarmas se utiliza para configurar alertas
sonoras para situaciones de baja bateria, o poca memoria
de la estacion total.

Marque las condiciones deseadas.

b=k 4 Alarms m Cancel

Instrument

Power Alarm

&l Rl

Memory Alarm

Save Def.l Check |

Figure 3-12-Alarmas

* Alarma Sonora: marcando este campo, se activan la
alamas sonoras.
La alerta sonara autométicamente cuando la situacion
ocurra.

* Guarda Def: guarda los valores introducidos por
defecto.

* Comprobar: activa/desactiva las marcas seleccionadas.

* OK: guarda las configuraciones y regresa a la pantalla
principal.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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Trabajo

Mostrar Menu

La funcion Mostrar Menu permite personalizar el arbol de

Menn.

Si se activa un campo, este aparecera en el menu. Si no se
activa, este no aparecera.

TOPCON

Sub Menu to Display

Missing Line

[] Use Icons

TopSURYV OnBoard



Importar

Importar
Para importar datos, pulsar Trabajo->Importar.

La funcion Importar se utiliza para afiadir puntos, codigos y
atributos de otro trabajo, fichero o terminar al trabajo actual.

El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla te
lleva al menu Ayuda.

Importar De Trabajo

Para importar desde un trabajo, pulsar Trabajo->Importar-
>De Trabajo.

Seleccionar Trabajo

La pantalla Seleccionar Trabajo permite elegir el
trabajo a importar. Si no esta.el trabajo deseado en la
Lista de Trabajos, pulsar el boton Buscar para
seleccionar el trabajo del'disco.La segunda pantalla de
Seleccionar Trabajo(se abrira.

L dSelect Job

Current-Job: job3

Created:
02{05{2004
22:41

Modified:
02f05{2004
22:42

\Internal Disk\TopSURVYJobs

| Browse || Select |

Figure 3-13. Selecionar Trabajo

* Selec: pulsar para comenzar el proceso de importar.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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Trabajo

La segunda pantalla Seleccionar Trabajo ayuda a
seleccionar el directorio de seleccion de trabajos.

L dselect Job

Type IJI:Ib Files (*.tsy) .

\Internal Disk} TopSURVYJobs}

[ox_J cancel
Je=]

‘B 031014.tsv¥
® Default.tsy
#jobl.tsy
‘# job2.tsy

Name l

Figure 3-14. Seleccionar Trabajo

* Nombre: nombre del fichero’a importar.

* OK: confirma la seleccion y abre'la pantalla

Importar.

Importar

La pantalla Importar permite al usuario seleccionar datos
para importar'y, si.es.necesario, filtrar los puntos a

importar.

Impurt from Default

Points |By Type

=]

Code Library

Point Lists

| << Back | | Next > |

Figure 3-15. Importar

TOPCON

TopSURYV OnBoard



Importar

Para seleccionar datos, marquelos en la pantalla. Los
siguientes datos adicionales pueden importarse
conjuntamente con los puntos:

* Libreria de Codigos;

¢ Carreteras;

* Listas de Puntos.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Mas: abre la pantalla Selec Carretera(s) a Importar
(si esta seleccionado Carreteras).

* Puntos:configura el tipo punto importado a través de
los siguientes campos.
Todos los puntos:todosies puntos.
Por tipo:selecciona-tipo’de punto.
Por rango y codige:selecciona rango y codigo.
Por tipo, Rango y Codigo:selecciona Tipo,
Rango y Codigo.

Selecciona Carreétera(s)-a Importar

La pantallaSelecciona Carretera(s) a Importar se utiliza
para.saleccionar carreteras para importar junto con sus
datos.Para.importarlas s6lo ha de marcarlas.

b=k dSelect Road(s) to Import
Roads
[w][¥E1L]

| Check i‘gncheckl | <« Back | | Hext >> |

Figure 3-16. Selec. Carretera(s) a Importar

TOPCON TopSURYV OnBoard
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Trabajo

* Carreteras: lista de carreteras disponibles en el
trabajo para importar.

» Seleccionar/Deseleccionar: activa o desactiva el
campo en funcion del boton pulsado.

» Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Mas: abre la pantalla Selec. Tipo(s) Punto a
Importar (si se filtran los puntos por tipo han de
activarse en la pantalla Importar).

Selec Tipo(s) de Punto a Importar

La pantalla Selec Tipo(s) de Punto a Importar se utiliza
para seleecionar los tipos de puntos a, importar. Marque
los tipos deseados.

Select Point Type(s) to Import

Point Types

rFY
[ IDesign Point
[v| Control Point
[]Cogo Point
[IBase Station
[]Topo Point
[loffset<Topo Point
[]Auto. Topo Point

q Jos

| Check ||Qn|:heck| | <« Back | |§uext >3 |

Figure 3-17. Selec. Tipo(s) de Punto a Importar

Tipos de Puntos: lista de tipos de punto. Estan
disponibles los siguientes puntos:

3-20

TOPCON

Puntos designados

Puntos Control

Puntos Cogo Ocultos
Desplazados Remotos
Sin prisma Orientacion

Puntos Replanteo

Puntos Comprobados

Linea replanteada

Introd. por teclado

TopSURYV OnBoard



Importar

Puntos designados Puntos Control

Cinta

» Seleccionar/Deseleccionar: activa/desactiva en
funcién del botdn seleccionado.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Mas: abre la pantalla Punto a Importar (si el filtro
de puntos por cédigo y rango se ha activado en la
pantalla Importar).

Puntos a Importar

La pantalla Puntos a Importar autoriza)al usuario a
filtrar los puntos importados.

b=k dPoints to Import
Points with Codes
cogo

[] Range of Points

| << Back | | Hext >> |

Figure 3-18. Puntos a Importar

Ptos. con Codigo: se importaran los codigos junto a los
puntos si se activa la funcion.

Selec: abre la pantalla Codigo para efectuar la seleccion.

Rango de Ptos: selecciona los puntos a importar. Puede
configurarse por rango o enumeracion.

Por ejemplo, introducir como sigue.

1001-1010,1013-1015 o2l

TOPCON TopSURYV OnBoard



Trabajo

Puntos importados desde 1001 a 1010(incluyendo
1002,1003, -+ )y 1013,1015.

Atras: regresa a la pantalla anterior.

Mas: abre la pantalla Lista(s) de Puntos a Importar (si
se activo Lista de Puntos en la pantalla Importar).
Codigo

La pantalla Cédigo incluye la lista de codigos

disponibles. Se puede escoger los codigos que se
asignaran a los puntos a importar.

b4 Code

Select Codes

ode

| Clear | | Mark |

Figure 3-19. Cédigo
+ {Limpia: quita todas las marcas.
* Marcar: marca el campo iluminado.

* OK: cierra la pantalla sin guardar cambios.

Lista(s) de Puntos a Importar

La pantalla Selec. Lista(s) de Puntos a Importar se
utiliza para seleccionar las listas de puntos (si estdn
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disponibles) para importar incluyendo los datos. Marque
las listas deseadas.

Select Point List(s) to Import

Point Lists

| Check ||Qn|:hel:k| | <= Back | Euext 2

Figure 3-20. Selec. Lista(s) de Puntos a Importar

* Listas de Puntos: lista de listas de puntos disponibles
en el trabajo importado.

« Seleccionar/Deseleceionar: activa o desactiva el
campo en funcion del boton seleccionado.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Mas: abre‘la pantalla Importar Estados y comienza
el proceso deImportacion.
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Importar Estados

La pantalla Importar Estados refleja el proceso de
importacion y contiene una barra de progreso y
comentarios de windows. La barra de progreso muestra
el porcentaje de datos importados.

b=k dImport Status

3 codes imported.
Mo points imported.
1 roads imported.

Import Successfully Finished.

Figure 3-21. Importar Estados

Pulsar el boton Cerrar.para regresar a la pantalla
principal.
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Puntos Duplicados

En caso de existir en el trabajo puntos con el mismo
nombre que en que se va a importar, aparecera la pantalla
Puntos Duplicados.

Duplicate Paints Close

Warninc Cogol {Point) already exist!
dE 1000.000

dN 2015.000

dH 102.000

®

() Rename?  Start Point: I N
O Prefix? |
() Suffix? |

| ¥Yes |lves To an|| skip _” ;Igip An |

Figure 3-22. Puntos Duplicados

La pantalla Puntos Duplicados)es de aviso, con el fin de
no perder puntos en. el caso'que el nombre de puntos
coincida con alguno existente.

Sobrescribir: ¢l punto importado se almacena en lugar
del ya existente.

Renombrar: se renombrara el punto a importar. El nuevo
nombre se-anotara en el correspondiente campo.

Prefijo/Sufijo: el punto importado difiere del existente
por un prefijo o sufijo. El prefijo/sufijo se anotara en el
correspondiente campo.

Si: pulsar para aceptar la decision.

Si a Todo: pulsar este boton para aceptar la misma
decision para todos los casos similares.

Saltar: pulsar para saltar este punto sin importarlo. 3.25

Saltar Todo: pulsar para saltar todos los puntos que
coincidan con los existentes sin importarlos.
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Importar De Archivo
Para importar un trabajo desde un fichero, pulsar Trabajo-
>Importar->De Archivo.

De Archivo

La pantalla De Archivo se utiliza para importar puntos
desde ficheros con formato predefinido o personalizado.

Frum File
Format  [FC-4 [+]
Point Type|Design Points =]

MNext ==

Figure 3-23. De Archivo

* Tipo de Datos: selecciona el tipo de dato a importar
desde eldarchivo: Puntos, Alineaciones, Sec.Tipo.

» Formato: selecciona el tipo de fichero desde el que
se importa.
- Para-tipo de datos Puntos son: FC-4, FC-5, GTS-6,
FC-6/GTS-7, GT, DXF, SHP, Land XML,o0 CRS.
- Para tipo de dato Alineaciones son: TDS o SSS.
- Para tipo de dato Secciones tipo son: SSS, o TDS
X-Section.

* Tipo de Punto (s6lo para tipo de dato Puntos): tipo de
puntos importados.
—Puntos Control: puntos con coordenadas conocidas.
—Puntos Topo: puntos utilizados para replanteo.

3-26
* Mas: abre la pantalla Importar desde Formato para
elegir el archivo en el formato seleccionado.
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Importar Archivo Formato

El fichero del formato especificado en la pagina anterior
puede seleccionarse.

bEA 4 Impo D 4 Fo OK | Cancel

Type [FC4 Files (*.*) |~]
\Internal Disk\ TopSURV\IEFiles)

000
0213.gt7
123.hal
123.val
circle

Name |

Figure 3-24. Importar de:Archivo
* Tipo: extension de fichero.
* Nombre: nombre del fichero importado.

* Seleccionar el ficheroy pulsar OK.
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Importar De Terminal
Para importar un trabajo desde un terminal, pulsar
Trabajo->Importar->De Terminal.

Configurar Import/Export

La pantalla Configurar Importar/Exportar se utiliza
para configurar las opciones de Importar/Exportar de
intercambio de datos con otro dispositivo.

Impurt,‘Expurt Settings

Com Port [COM2

MNext »»

Figure 3-25:.Configurar Importar/Exportar
* Puerto Com: COM?.

* Mas: abre‘la pantalla Directorio Importar Archivo.

* “Fin: cierra la pantalla, comenzando la importacion
en el directorio(raiz) por defecto.
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Directorio Importacién Archivo

La pantalla Directorio Importacion de Archivo se utiliza
para seleccionar el directorio de destino para los datos

importados.
File Import Directory

Select current dir to import into..

B ‘!.
- Application Data

-- Program Files El

[E

Figure 3-26. Directorio Importacion de Archivo
* Atras: regresa a la pantallaanterior.

* Fin: abre la pantalla Importar Estados en la que se
ejecuta el proceso de importacion al directorio
seleccionado.
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Librerias de Cédigos

Para importar una libreria de codigos, pulsar
Trabajo->Importar->Librerias de Cédigos.

Una Libreria de Cédigos es un conjunto de codigos con
atributos utilizados en el trabajo. Una vez creado, puede
guardarse como fichero de extension *.tdd(TopSURYV),
* xml(LAND XML), o *.dbf(como parte de ESRI’s
SHAPE) e importar al trabajo activo.

Impnrt Code Library m
Type ITDD Files {(*.tdd :I

\Internal Disk\TopSURVY

[ICustomDevices CIxform
[IHelp [Jantennas
[CJ1EFiles [Osounds
(110bs

[:ILng

CdsqQL

Name |

Figure 3-27. Importar Libreria de Cédigos
* Tipo: extension de fichero.
* Nombre:nombre de fichero importado.

* Seleccionar-el fichero y pulsar OK.

3-30
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Exportar

La funcion Exportar se utiliza para exportar puntos a otro
trabajo, archivo o terminal desde el trabajo actual, o sesion
configurada en el receptor.

El icono de la esquina superior izquierda muestra un menu
con el campo Ayuda.

Exportar a Trabajo

TOPCON

Para exportar un trabajo a otro trabajo, pulsar Trabajo-
>Exportar->A Trabajo.

Seleccionar Trabajo

La pantalla Seleccionar Trabajo permite elegir el
destino del trabajo. Si no esta en‘la lista de trabajos,
pulsar el boton Buscar para seleccionar el trabajo desde
el disco.

L dSelect Job
Current Job: job1l
Job List
Created:
® Default 10/21{2003
‘$ 031020 11:56
Modified:
10f21{2003
11:56

\Internal Disk\TopSURVYJobs

Browse || Select |

Figure 3-28. Seleccionar Trabajo

* Selec.: pulsar para comenzar el proceso de
exportacion. La segunda pantalla de Seleccionar
Trabajo permite seleccionar el directorio en el
controlador para seleccionar un trabajo.

TopSURYV OnBoard
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Exportar

La pantalla Exportar se utiliza para seleccionar si libreria
de codigos, Alineaciones y/o Listas de Puntos se pueden
exportar con sus datos.

Rz cevort to oz
Points [ANRTA A ~ |

Code Library

Roads
Point Lists

| <= Back | | Next > |

Figure 3-29. Exportar. a Trabajo2

Para seleccionar los datos-a exportar, marquelos en esta
pantalla. Si no se activan filtros, se exportaran todos los
puntos.

* Puntos: configura el tipo de puntos exportados de
una vez.

Todos los puntos: todos los puntos.
Por Tipo : selecciona tipo de punto.
Por Rango y Codigo: selecciona Rango y
Codigo.
Por Tipo, Rango y Codigo: selecciona Tipo,
Rango y Codigo.
* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Mas: abre la pantalla Selec. Alineacion(es) a
Exportar (si se selecciond Alineaciones).

3-32 * Libreria de Cédigos: Si se activa, los datos de la
Libreria de Codigos se exportaran con los puntos.
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» Alineaciones: Si se activa, los datos de la
Alineaciones se exportaran con los puntos.

 Listas de Puntos: Si se activa, los datos de Listas de
Puntos se exportardn con sus puntos

Seleccionar Alineacion(es) a Exportar

La pantalla Selec. Alineacion(es) a Exportar se utiliza
para seleccionar las alineaciones junto con sus datos.
Marquelos en esta pantalla para exportar.

Select Road(s) to Export
Roads

path

[Jelement

| Check i|gncheck| | < = Back | | Next == |

Figure 3-30.'Selec: Alineacion(es) a Exportar

* Alineaciones: lista de alineaciones disponibles en el
trabajo actual.

Seleceionar/Deseleccionar: activa o desactiva los
campos seleccionados.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Mas: abre la pantalla Selec Tipo(s) de Punto a
Exportar (si el filtro de tipo de punto se activo en la
pantalla Exportar).

3-33
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Seleccionar Tipo(s) de Punto a Exportar

La pantalla Selec. Tipo(s) de Punto a Exportar se utiliza
para seleccionar el tipo de punto a exportar junto con sus
datos. Marque en esta pantalla los tipos deseados.

Select Point Type(s) to Export

Point Types o

[IDesign Point

Control Point

Cogo Point

[IBase Station

["Isideshot

[loffset

[IrRemote
4] | [»]

| Check ||Qn|:hel:k| | <= Back | | Next > |

Figure 3-31. Seleccionar Tipo(s) de‘Puntoja Exportar

Tipos de Punto: lista dedipos depuntos. Estan
disponibles los siguientes tipos:

Puntos Designados Puntos Control

Puntos Cogo Ocultos

Desplazados Remotos

Sin prisma Orientacion

Puntos Replanteados Linea Replanteada
Puntos.comprobados Introducidos por teclado
Cinta

» Seleccionar/Deseleccionar: activa o desactiva los
campos seleccionados.

» Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Mas: abre la pantalla Puntos a Exportar (si se activo
el filtro de puntos por co6digo y rango en la pantalla

3-34 Exportar).
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Puntos a Exportar

La pantalla Puntos a Exportar se utiliza para filtrar los
puntos que se van a exportar.

hd PO 0 Expo Cancel

[] Range of Points

| << Back | | Next > |

Figure 3-32. Puntos a Exportar

Ptos. con Codigos: exporta todos’los puntos.
Si el punto contiene tin codigo; se exportaran juntos.

Selec.: abre la pantalla Codigos.

Rango de Puntos: Selecciona los puntos a exportar.

Puede serpor rangoe o por enumeracion.

Por ejemplo, introducir como sigue.
1001-1010,1013,1015

Se exportan los puntos desde 1001 a

1010(@ncluyendo 1002,1003, -+ )y 1013,1015.
Atras: regresa a la pantalla anterior.

Mas: abre la pantalla Lista(s) de Puntos a Exportar
(si se activo lista de puntos en la pantalla Exportar).

Lista(s) de Puntos a Exportar

La pantalla Selec. Lista(s) de Puntos a Exportar se
utiliza para seleccionar listas de puntos (si esta

TopSURYV OnBoard
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disponible) para exportar con sus datos. Marque en esta
pantalla las listas que desea exportar.

Select Point List(s) to Export
Point Li

2 PointList1

[]PointList2

| Check ||Qn|:hel:k| | <= Back | | Next > |

Figure 3-33. Seleccionar Lista(s) de Puntos a Exportar

* Listas de Puntos: lista de listas de puntos disponibles
para exportar en el trabajo.

» Seleccionar/Deseleceionar: activa o desactiva cada
campo en funcion del boton seleccionado.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Mas: abre‘la pantalla Exportar Estados y comienza
el proceso de-Exportacion.
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Exportar Estados

La pantalla Exportar Estados refleja el proceso de
exportacion y contiene una barra de progreso y
comentarios de windows. La barra de progreso muestra
el porcentage de datos exportados hasta el momento.

b=k dExport Status

Exporting Point Lists...

Mo codes exported.
43 points exported.

Export In Progress..

Figure 3-34. Exportar Estados

Pulsar el boton Cerrar.para regresar al menu principal.

3-37
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Exportar a Archivo
Para exportar un trabajo a un archivo, pulsar Trabajo-
>Exportar->A Archivo.

A Archivo

La pantalla 4 Archivo se utiliza para exportar puntos a
archivos de formato predefinido o personalizado.

EEZ 7o Fie
bata Type [FET AN~ |
Format  [FC-4 [~]

[] Select Types Of The Points
[] Use Filters

[] Stored stakeout points

Next =

Figure 3-35. A Archivo

* Tipo Datos: selecciona el tipo de dato a exportar al
archivo:'Puntos, Alineaciones, Plantillas Seccion
Tipo; Observaciones de Carreteras, o Datos Brutos.

+ Formato: selecciona el tipo de fichero que se
exportara.
- Para tipo de dato Puntos: FC-4, FC-5, GTS-6, FC-6/
GTS-7, GT, DXF, SHP,cut sheet, PTL sheet LAND
XML, o CRS.
- Para tipo de dato Alineaciones: Carretera TDS,
Carretera SSS, o Land XML.
- Para tipos de dato Plantillas Sec.Tipo: Plantilla
SSS, o Plantilla Seccion Tipo TDS.
- Para Obs Carreteras son X-Section Surveys o
Buscar Reporte PK.
- Para Datos Brutos pueden ser: FC-5, GTS-6, FC-6/
GTS-7, Land XML, o TDS Raw Data.
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&> NoTICE

Cuando se exportan datos a un fichero tipo GT, el
nombre de puntos debe tener como maximo 8
caracteres.

Si los nombres de puntos exceden de 8 caracteres,
edite el nombre en el menu Editar->Puntos.

* Selec. tipo de punto (s6lo para tipo de dato Puntos):
en este campo se selecciona que tipo de puntos se
exportaran.

* Usar Filtros (solo para tipo de datos Puntos):
comprueba si se utilizaran filtros (por codigo y por
rango) para puntos exportados.

* Puntos Replanteados y Grabados)(s6lo para tipo de
dato Puntos): activala-grabacion de puntos
replanteados en el proceso/de replanteo.

* Mas: abre la:pantallaiExportar a Archivo para elegir
el formato-de fichero en el campo 7ipo Archivo.

3-39
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Exportar A Archivo

The Exportar a Archivo se utiliza para seleccionar un
directorio de destino y el nombre de fichero.

Expnrt To FC5 Format m
Type IFCS Files (*.*) :I -

\Internal Disk\TopSURV\IEFilesy

Name |

Figure 3-36. Exportar a Archivo Texto

* Tipo: especificaciones de extension y formato de
fichero.
* Nombre: nombre.de fichero a exportar.

* OK: comienza el proceso de exportacion.

3-40
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Exportar A Terminal

Para exportar un trabajo a un terminal, pulsar

Trabajo->Exportar->A Terminal.
Configurar Importar/Exportar

La pantalla Configurar Importar/Exportar ayuda al
usuario a configurar las opciones de Importacion/
Exportacion para intercambio de datos con otro
dispositivo.

Impnrt,‘Expnrt Settings

Com Port [COM2

Next ==

Figure 3-37. Configurar Importar/Exportar
* Puerto Com:COM?.

* Mas: abre.la pantalla Archivos a Exportar.

* Fin:.cierra la pantalla comenzando el proceso de
importacion en el directorio (raiz) por defecto.
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Archivos a Exportar

La pantalla Archivos a Exportar permite elegir el
directorio donde seleccionar los datos a exportar.

Files to Export

Browse Directory info here.. and select

=- \ -
- Application Data

- Program Files EI

BJ

Figure 3-38. Archivos a Exportar
* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Fin: comienza el proceso de.exportacion al
directorio seleccionado:

3-42
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Para exportar una libreria de codigos, pulsar Trabajo-

>Exportar->Libreria de Cédigos.

La Libreria de Cédigos es un conjunto de coédigos con
atributos utilizados en el trabajo. Una vez creada, puede
guardarse con extension *.tdd (fichero TopSURV) e

importado al trabajo activo.

Expl:lrt Code Library m
Type ITDD Files (*.tdd :I

\Internal Disk} TopSURVY,

[IcustombDevices [Ixform
CIHelp [Jantennas

[JI1EFiles [Jsounds
(J110bs

[Lng
(dsqL

Name |

Figure 3-39. Exportar Libreria de Cédigos

* Tipo: tipo de fichero.

* Nombre: nombre-del fichero exportado.

Selecciong el fichero y pulse OK.

TOPCON

TopSURYV OnBoard
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Informacion
Para obtener informacion sobre el trabajo, pulsar Trabajo-
>Informacion.

Informacion de Trabajo

La pantalla Informacion de Trabajo contiene la informacion
del trabajo actual:

Job Info

Job name Job -
Created by Job created as D...
Comment Default

Number of Points 8

Points
Order by Name Point Name:
First DO1
Last Cogol IZI

Figure 3-40. Informacion de Trabajo
* Nombre de Trabajo
* Creado por/(o creado por Defecto)
+ Comentarios

» Numero de puntos grabados

Puntos ordenados por nombre (el primer y Gltimo punto)

Tamaifio del trabajo en disco

Hora y dia de creacion del Trabajo

Hora y dia de la ultima modificacion del Trabajo

3-44
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El menu Editar incluye el siguiente menu:

* Puntos

» Cébdigos

+ Listas de Puntos

* Plantillas Seccion Tipo
* Carreteras

¢ Datos Brutos

TOPCON

Chapter 4

TopSURYV OnBoard
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Puntos

Para ver puntos, pulsar Editar->Puntos.

La pantalla Puntos contiene la lista de puntos almacenados
con sus coordenadas y codigos, y un conjunto de

herramientas para manejar la base de datos. En la columna
Punto existe un icono explicativo del tipo de punto (si esta

disponible).

Point | Code | North{m) | Easi ~
1 1.000 1.0

i 2 1.000 1.0
i 3 ccd{(001) 1.000 1.00
I 4 1.000 101
s 1.000 LEDIE
| |

TOPCON

|Fin|:| by g:n:lel | Find by Boint || Fifith, Next |

| pelete || JEdt |} add |

Figure 4-1. Puntos

Busca por Cddigo: puede buscarse puntos a partir de un
codigo de la lista de codigos disponibles, y el primer
punto que’lo contenga se iluminara.

Buscar por Punto: busca un punto por su nombre o
parte de €l.

Busca Siguiente: busca el siguienteipunto que satisface
la misma condicion que el anterior punto encontrado.

Borra: borra el punto de la lista.

Editar: abre la pantalla Editar Punto para que el usuario
pueda modificar parametros del punto: nombre, codigo, o
coordenadas.

Aifiade: crea un nuevo punto a través de la pantalla
Afiade Punto.
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El icono de la esquina superior izquierda muestra el
siguiente menu:

—Modo PTL: activa el Modo PTL (Punto-A-Linea). (La
pantalla cambia su apariencia a Puntos (PTL).).

—Ayuda: accede a ficheros de ayuda.
Config: abre la pantalla Mostrar.

Iconos pantalla Editar Puntos.

TOPCON

-4 Punto Designado
4 Punto Control
Punto Cogo

#% Punto Oculto

&I Punto Desplazado
¥ Punto Remoto

_» Punto.sin Prisma
Punto Orientacion
(T3 Punto Replanteado
? Punto Chequeado

4y Punto introducido por teclado

le+ Punto Cinta
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Mostrar

La pantalla Mostrar se utiliza para personalizar el
interface, seleccionando Editar->Puntos->Config.

hd Display | oK
cood Type  [ERT <]
Coord Order |NDrthing,Easting,HeighE|
Azimuth Origin |N|:|rth El
Disp Dir As |Bearing El
Disp CL Pos As  [Station [+]
Save Def. |

Figure 4-2. Mostrar
* Tipo Coord: tipo de coordenadas (en este software sélo
Planas)
* Orden Coord: orden de las eoordenadas locales.
* Origen Acimut: direccion de referencia del acimut.
* Ref. Angular:como mostrar la direccion a un punto.

*Mostrar Dir como: modo de mostrar una direccion.

*Acimut N

S
*Rumbo
N
4 1 Ejemplo.
oL ¥ ° 1. N 45.0000E
2.'S 30.0000W
4-4 ) . 3.S 45.0000E
RT3 4. N 60.0000W
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» Formato Ptos Eje: muestra la posicion del eje.
Puede se en forma “PK” o en forma de “Estacion”.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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Buscar por Codigo

La pantalla Buscar por Codigo contiene los parametros
necesarios para buscar un punto por su codigo.

iR dFind by Code
Code  [RMMG— ]

Figure 4-3. Buscar por Coédigo
* Codigo: nombre del Codigo

* Buscar: comienza el.proceso de busqueda y regresa a la
pantalla Puntos, iluminando el codigo encontrado.

4-6
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TOPCON

Puntos

La pantalla Buscar por Punto contiene parametros para

la busqueda de un punto por su nombre.

Point o3

@ Match entire name

(") Match partial name

fER 4 Find by Point

Figure 4-4. Buscar por-Punto

Punto: nombre o parte delLnombre de punto

Igualar codigo entero.(comprueba el nombre completo
introducido en el campo Nombre de Punto.

Igualar nombreparcial’. comprueba si una parte del
nombre buscado ceincide con lo introducido.

Buscar: comienza el proceso de busqueda y regresa a la
pantalla’Puntos; iluminando el punto encontrado.

TopSURYV OnBoard
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Editar Punto / Afiadir Nuevo Punto

La pantalla Editar Punto / Afiadir Nuevo Punto muestra
las propiedades del punto.

5 A Point [ox |
Point Info |

[®] Point |n.001 (]|
(¥ code [road ] [z2E)
Local{m) Note

Morth |5. 146
East |35.235|
ht |1.936

[] Control Point

Figure 4-5. Ahade/Editar Punto
La pagina Info Punto contiene-tres campos y un botdn:
* Punto: introduce el nombre de punto.

* Codigo: introduceel codigo.’Puede introducirse por
teclado o elegirse de una lista.

« |#®F :Elicono Lista Atributos, abre la pantalla
Atributos.

¥ | :El ment es para editar Cadena, codigo multiple,
Codigo Control.

* Local: contiene campos de coordenadas del punto en el
sistema de coordenadas actual.

* Punto Control: activando este campo se usa el punto
como Punto Control

* OK: guarda los cambios y regresa a la pantalla Puntos.
4-8
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Codigo-Atributos

La pantalla Cddigo-Atributos permite al usuario
introducir un conjunto de atributos para el codigo.

Code EI
Ctrl Codes | [~] | [~

Multiple Codes |

Figure 4-6. Atributos

* Codigo: muestra el c6digo seleccionado.

* El campo inferior muestra-los atributos disponibles y
permite al usuario-introducir mas datos.

Soélo se puede afiadir atributos ejecutando la pantalla
Cadigos - Atributos:
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Codigos

Para editar codigos y atributos, pulsar Editar->Codigos.

Codigos - Atributos

4-10
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La pantalla Codigos - Atributos contiene una lista de
codigos utilizados, la lista de atributos de cada uno, y una
serie de herramientas de edicion. Los codigos que se
estén utilizando no podran ser editados ni borrados.

i=h 4 Codes - Attributes
Codes [Atributes
* tree 1-23 size
E type
| I3 2 .
‘De_l”Edit”gddl rDelHEditHAgdl

Figure 4-7. Codigos — Atributos

Codigos: contiene-la lista de codigos.

Atributos: contiene una lista de atributos para el codigo
seleccionado.

Borrar: borra la entrada iluminada.

Editar: abre la pantalla Codigo o Atributo con las
propiedades de la entrada iluminada.

Afade: abre la pantalla Codigo o Atributo. Puede
introducirse un nuevo atributo en caso de existir un
codigo iluminado.

El icono de la esquina superior izquierda muestra el ment:

Guardar Como: selecciona cddigos para exportar a
fichero.
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* Ayuda: accede a ficheros de Ayuda.

TOPCON

Codigos

TopSURYV OnBoard
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Codigo
La pantalla Cddigo contiene parametros de codigo:

Code Name Iruad

Figure 4-8. Cédigo
* Nombre Codigo.: nombre delcodigo.

* OK: guarda los cambios; cierra‘la pantalla y regresa a la
pantalla Codigos - Atributos.

4-12
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Atributos
La pantalla Atributos contiene los parametros de un
atributo:
Atiribute Name  [type
Type —————
@ Menu access
country
O Text main
() Integer
() Real Number {

Iser\rice ‘

Figure 4-9. Atributos —Menu

* Nombre Atributo: nombre del atributo del codigo.

* Tipo: configura el tipo)de atributo de codigo:

—Menu: configura una-lista de valores disponibles

para el atributo.

—Texto: configura el valor del atributo como una

cadena alfa-numérica.

—Entero: el valor del atributo es un entero.

—Numero Real: €l valor del atributo e

. : borra la linea iluminada del ment

Para el tipo de atributo Menu, especifica un ¢
valores admisibles, introducidos en el campo
afiadidos con el boton Anade.

s un real.

onjunto de
de la derecha y
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Para el tipo de atributo Texto, configura el numero de
caracteres disponibles para el valor texto.

Atiribute Name  [typel

Type

O Menu Num Characters [32
@ Text

() Integer

() Real Number

Figure 4-10. Atributos — Texto

Para tipo atributos Entero o Numere Real;.introduce el valor
maximo y minimo del atributo:

i=h 4 Attributes oK |

Atiribute Hame |size A

) Ménu Min Val IIII
O Text Max Val |2|:||j

. | @ Integer
(> Real Number

Figure 4-11. Atributos — Entero

OK: guarda los cambios, cierra la pantalla y regresa a la
pantalla Codigo - Atributos.

4-14
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Listas de Puntos

La Lista de Puntos es un grupo de puntos que pueden
procesarse simultaneamente. La Lista de Puntos esta
integrada completamente en TopSURV. Dependiendo del
contexto los puntos podrian conectarse con una linea. Una
Lista de Puntos con sus puntos conectados forma una

polilinea.
Para operar con Listas de Puntos, pulsar Editar -> Listas de
Puntos.

Relacion de Listas de Puntos

La pantalla Relacion de Listas de Puntos contiene una
lista de Listas de Puntos existentes-en la parte izquierda
de la pantalla, y dos ventanas«en’la derecha, que presenta
una vista general de la lista seleccionada en los planos
horizontal y vertical.

b=k List of Point Lists

List.of Point Lists '\/1
PointList1
PointList2

qT
4 1 D] =;50m' ‘

'pelete | | copy | | Edit | | add |

Figure 4-12. Relacion de Listas de Puntos
* Borra: pulsar para borrar la Lista de Puntos de la lista.
» Copia: pulsar para crear una copia de la Lista elegida.

+ Editar: abre la pantalla Editar Lista Puntos. Pulsar para
editar las propiedades de la Lista seleccionada.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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* Aiiade: abre la pantalla Afiade Lista de Puntos. Pulsar
para crear una nueva Lista.

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el
siguiente menu:

—Editar Puntos: muestra la pantalla Puntos.

—Ayuda: accede a ficheros de ayuda.
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Anadir/Editar Lista de Puntos

La pestaia Lista de Puntos muestra las propiedades
generales de la Lista de Puntos:

fERd Edit Point List | oK |
Point List |Pr|:|pe[ti|35 |

Point List Name: IPDintListB
[#][ st of Points | co~ '\%

I cpo11

¥ ipoo1 —

L™ cpoos

cp004 v
=] ile:|‘ 2l =2m >
e oS

Figure 4-13. Anade Lista de Puntos. Pestaia Lista de Puntos.

* Nombre Lista de Puntos: nombre de.la Lista.

* Lista de Puntos: lista.de puntos seleccionados. Se puede

TOPCON

afiadir puntos de dos formas diferentes.

- Tocar la Pantalla;'tocando el esquema de la
derecha.La pantalla Mapa se maximiza. Seleccione
los puntos tocandolos en el mapa - dos puntos
“tocados” consecutivamente se conectan con una
linea. Pulsar Cerrar para regresar a la pantalla
Anade/Editar Lista de Puntos.

- A través del boton Selec Puntos: pulsando este
botén muestra un menu con seis campos: Por Rango,
Por Codigo, Por Cadena de Codigos, Por Radio, De
Mapa y De Lista. Seleccione el deseado y rellene los
campos que apareceran en cada pantalla: configure el
rango, codigo, fije el punto central y el radio del area,
o seleccione el boton del mapa como se describio.

- A través del boton Info Punto: pulsando este botoén
se muestra la informacion del punto.
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- codigos, X, Y, Z.

* Las flechas arriba y abajo de la izquierda de la Lista de
Puntos permite al usuario mover la linea iluminada en el
por la lista.

. : activa o desactiva las flechas del teclado.
. : borra el punto iluminado de la lista.

. E : cierra el esquema de lista de punto. Solo la lista
estard disponible.

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el
siguiente menu:

—Editar Puntos: muestra la pantalla Puntos.
—Ayuda: accede a la ayuda:

La pestaria Mapa muestra el mapa del proyecto con sus
puntos.

La pestafia Propiedades ahora muestra solo el campo
Nombre, que duplica a:Nombre de Lista de Punto en la
pestafa Lista de Puntos.

fERAEdit Point List | oK |
Point List | Properties

[ Name [ETTINEE]

Figure 4-14. Anade Lista de Puntos. Pestaia Propiedades.
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Plantillas Seccion Tipo

Una Plantilla Seccién Tipo es una plantilla para la creacion
de una compleja seccidn trasversal de la carretera. La
plantilla de Seccion Trasversal consiste en una serie de
segmentos, Taludes de Desmonte y Terraplén.

Un segmento consiste en Desplazamientos y Distancias
Verticales o Taludes (% o 1/n). El valor de desplazamiento
solo puede ser positivo, y se mide desde el centro. La
distancia vertical es desde la parte superior del segmento
anterior hacia el actual segmento.

La pantalla Plantillas Seccion Tipo muestrauna lista de
plantillas existentes en la parte superior(de la pantalla y un
esquema en la parte inferior de la plantilla seleccionada.

X-Sect Templates Close

Name Num Seqgs-{Cut Slope | Fill Slops
D 0.000 0.000

' Qelet;a‘l | Edit | | Add |

Figure 4-15. Plantilla Seccion Tipo

La lista contiene cuatro columnas: Nombre (nombre de la
plantilla), Num Segs (nimero de segmentos), valores de
Talud Desmonte y Talud Terraplén.

* Borra: borra la plantilla de la lista.
» Editar: abre las propiedades de la plantilla seleccionada.

4-19

* Aiiade: abre la pantalla Plantilla Seccion Tipo en
blanco.
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* Cerrar: guarda los cambios y regresa a la pantalla

principal.
La pantalla Plantilla Seccion Tipo contiene los parametros
de la plantilla.
§ER 4 X-Sect Templates | oK |
Mame Imm
rSlope 1:n

cut [10.000 o . .
-

» 10.000 SW 5.000 0.

Fill I Tl—l N

|petete | | Edit | [ msert | (" add |

Figure 4-16. Plantilla,Seccion Tipo
* Nombre: nombre de la plantilla.

* Talud: valores de Desmonte.y Terraplén. Este valor
marca el desplazamiento.horizontal de talud cuando el
incremento vertical es(l/unidad. El talud de Desmonte se
utiliza para‘carreteras cuya superficie esta por debajo del
terreno, y el Taludde Terraple'n se utiliza cuando la
superficie de'la carretera esta por encima del terreno.

A 1 El valor es 1/n inclinacion.

1n

Ademas la pantalla contiene la lista de segmentos y un
esquema de la plantilla. Una lista de segmentos consta de tres

420 columnas: Codigo (codigo del segmento), Horizontal
(desplazamiento horizontal), Vertical (desplazamiento
vertical).
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* Borra: borra el segmento de la plantilla.

+ Editar: abre la pantalla Segmento con los parametros del
segmento seleccionado.

* Introducir: abre la pantalla Segmento en blanco. El
segmento afiadido puede ponerse en cualquier posicion
de la lista, encima del segmento actual.

* Aiiade: abre la pantalla Segmento en blanco. El
segmento afiadido se coloca detras del Gltimo elemento.

* Ok: guarda los cambios y regresa a la pantalla Plantilla
Seccion Tipo.

La pantalla Segmento contiene los parametros del segmento.

@ Code Isu.-| O [:l

Offset
Horizontal IS.DQD_ m
& |up | [u.uuu m

Figure 4-17. Segmento.

» Codigo: codigo del segmento. Puede seleccionarse de
una lista o introducir un nuevo tipo de cédigo.

* Desplazamiento: desplazamientos horizontal y vertical.
Pulsando en el boton Abajo/Arriba/Pendiente puede
elegirse el tipo y valor de desplazamiento vertical. Si se
introduce como Pendiente (en %), el desplazamiento

vertical se recalculara después de pulsar OK. N
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% TIP

El simbolo “mano” significa que la funcion se puede
seleccionar.

* OK: guarda los cambios y cierra la pantalla.

Repita el procedimiento de afiadir segmentos hasta que la
plantilla esté completa.

4-22
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Carreteras

La carretera es un objeto que se describe a través de
proyecciones de un eje en horizontal y vertical, llamado
alineaciones, y la linea, describe la superficie de la carretera,
cuyos planos perpendiculares a la linea central se llaman
perfil trasversal.

Las alineaciones pueden dividirse en secciones, cada uno de
ellos descrito con ayuda de funciones algebraicas. La
alineacion horizontal se describe a través de rectas, clotoides,
circulares y vértices. Vértice es un punto de interseccion de
alineaciones.

La alineacion vertical se describe a través de pendientes
verticales y pardbolas. La seccion trasversal se describe
utilizando plantillas, o mediante desplazamientos desde el
eje.

La pantalla Alineaciones-muestra‘la lista de carreteras
creadas y un esquema horizontaly vertical de las
alineaciones de cada-uno.

\ERd Roaas

MHame

—=1a0

=

Figure 4-18. Carreteras.

Delete

IH '
e

La parte izquierda de la pantalla muestra la lista de carreteras 4-23
creadas. La parte derecha muestra las alineaciones a escala.

* Borra: borra la carretera de la lista.
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» Editar: abre la pantalla Editar Carretera, mostrando los
parametros de la carretera elegida.

* Aiade: abre la pantalla Afiade Carretera.

La primera pantalla de Afiade Carretera permite al usuario
selecciona el tipo de alineacion vertical para la carretera.

Name |patH

YAL Type |Lung Section El

Figure 4-19. Ahade Carretera. Alineacion Vertical.
Existen dos formas de creacidoncde la carretera.
* Nombre: nombre de la carretera.

* Alineacion vertical: Perfil Longitudinal y Elementos son
los dos tipos que ‘'s¢ pueden elegir.
Perfil Longitudinal: haciendo esta eleccion, se crea la
carretera mediante secciones. La alineacion vertical se
presenta.como una serie de secciones entre estaciones en
las que se conoce la cota (usualmente son los extremos
de las alineaciones), y el intervalo entre estaciones donde
el valor es de tipo parabola.
Elementos: eligiendo este tipo, se crea la carretera
elemento por elemento, finalizando donde se quiera y
volviendo a comenzar en el punto donde se desee.

* OK: abre la segunda pantalla de Ariade Alineacion.

4-24
La segunda pantalla de Afiade Alineacion contiene las

caracteristicas de la carretera.
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Punto Inicio

La pagina Punto Inicio muestra los parametros de
comienzo de la carretera.

jERd Add Road (path) | ok |
Start Pt |Hz I\."ert I X-Section IPrnperties |

FH roint  [n.oo1

(2]
EY code  [roud =

MHorth IT m
East W m
Height IF m
Start Sta [0+0.000 | m
Sta Interval IW m

Figure 4-20. Ahade Carretera. Pagina Punto Inicio.

* Punto: nombre de punto. Puede introducirse por teclado
o elegirse desde una lista:

* Codigo: codigo de punto. Puede introducirse por teclado
o elegirse desde una lista.

© il configuralos atributos del codigo.

X, Y Altura: coordenadas locales del punto.

* [nicio PK:ntmero de estacion inicial.

PK Intervalo: intervalo entre estaciones.

4-25
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Alineacion Horizontal

Lapagina Hz muestra la lista de elementos de alineacion
horizontal, esquema de la alineacion y PK de comienzo
de cada elemento.

[ERd Add Road (path) | oK |

[Start Pt | Hz |Vert I X-Section IPrnperties |

Length
450.000

K1 ]| =s0

Station: 0+0.000

|Delete | | Edit | |1nsert|v| (Add |v|

Figure 4-21. Ahade Carretera. Pagina Hz.

La lista de elementos tiene las'siguientes columnas:

TOPCON

Elemento: icono y nombreel elemento: recta, circular,
clotoide, o vértice.

Longitud: longitud del elemento;
Acimut:-acimut del comienzo del elemento;

Radio; radio-de la circular, clotoide o vértice (el radio de
la clotoide es el del elemento que conecta con ella, el
radio del vértice es el de la correspondiente circular)

Borra: borra el elemento de la lista.

Edita: abre la pantalla con las propiedades del elemento
seleccionado.

Introducir: muestra un menu de elementos a insertar en
el lugar que se desee.

Afiade: muestra un menu con elementos a insertar detras
del ultimo elemento.
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Recta

Para afiadir una Recta, pulsar los botones Intro o Afiade
en la pagina Hz de la pantalla Afiade Carretera 'y
seleccione Recta del menu. La pantalla Recta se abrira.

L dLine m
Length |45|J.|J|J|J m
Azimuth 45.1515 dms
=100

Figure 4-22. Recta
El esquema de abajo mostrara; 1a apariencia del elemento.
* Longitud: longitud delelemento lineal, en metros.

» Acimut: por defecto, el acimut sera el tangente al
elemento antetior.

* OK: guarda el elemento en la lista y regresa a la pantalla
Ariade Carretera.

4-27
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Circular

Para afiadir una circular, pulsar los botones Intro o
Anade en la pagina Hz de la pantalla A7iade Carretera y
seleccione circular del menu. La pantalla circular se
abrira.

b=k dCurve m Cancel

& |Ra | |s00.000 m

& [Length | [3o0.000 m
azimuth  [45.1515 dms

/O Turn IRight : I

—50

Figure 4-23. Arco Circular
El esquema inferior muestrala‘apariencia del elemento.

* Radio/ Cuerda Deg/ Circ'Deg: radio del arco, o
parametro, definen sinlambigiiedad el radio - grado de
cuerda, o d¢ curva. Cada vez que se pulsa el boton, se
recalcula el valor de este campo.

Utilizando los parametros grado de cuerda o grado de curva,
el radio se recalcula como sigue:

50 p _ 100x180 1
. (DCH H)’ I DCV
sin —_—

X

2 180

* Longitud/Cuerda/Tangente/Mid Ord/Externo/Delta:
longitud del arco, o el parametro que lo define sin
ambigiliedad: cuerda, tangente, media ordenada,
(distancia desde el centro de la cuerda al centro del arco),
o delta (angulo entre dos radios del arco).

4-28
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* Acimut: por defecto, el acimut es el tangente del
elemento anterior.

* Giro: direccion de giro. El valor Derecha es en sentido de
las agujas del reloj, y el valor Izquierda es el contrario.

* OK: guarda los elementos en la lista y regresa a la
pantalla Afiade Carretera.
Clotoide

Para afiadir una clotoide, pulsar el boton Intro o Afiade
en la pagina Hz de la pantalla Afiade Carretera 'y
seleccione Clotoide del menu. La pantalla Clotoide se

abrira.
& [Ragiuz | [200.000 m
& [Length | [200.000 m
Azimuth 70.8754 dms

Turn IRight :I
Dir ITS To SC :I
AN e

—a50

Figure 4-24. Clotoide
El esquema inferior muestra la apariencia del elemento.

» Radio/ Cuerda Deg/ Circ. Deg: radio del arco, o
parametro, que define sin ambigiiedad el radio - grado de
cuerda, o grado de curva, - como en las “Circulares”.
Cada vez que se pulsa el botdn, el valor del campo se
recalcula.

* Longitud/Parametro: longitud de la clotoide, o pardmetro
A de la clotoide. 4-29

* Acimut: por defecto, el acimut es el tangente al elemento
anterior.
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* Giro: direccion de giro.Derecha es en sentido de las
agujas del reloj, Izquierda es el sentido contrario.

* Dir: direccion del movimiento a lo largo de la clotoide,
Clotoide de entrada, o Clotoide de Salida!.

* OK: guarda los elementos en la lista y regresa a la
pantalla Afiade Carretera.

4-30
1. Los puntos de poligonal tienen los siguientes marcadores: TS-
poligonal-clotoide;SC-clotoide-circular;CS-circular-clotoide;y
ST-clotoide-poligonal.
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Vértice

Para afiadir un vértice, pulsar el boton Intro o Afiade en
la pagina Hz de la pantalla A7fiade Carretera y seleccione
del menu Vértice. La pantalla Vértice se abrira

b=k dIntersection Point m

EH paint [gof |
North IW m
East IW m

Figure 4-25. Vérticet

 Punto: nombre del vértice; Puede.introducirse por
teclado, o elegirse desde unadista..

* X, Y: coordenadas locales'del vértice.

» Radio/ CuerdadDeg/ Circ. Deg: radio de la
correspondiente citeular, o el parametro que lo define sin
ambigiiedad - grado de cuerda o grado de curva -. Cada
vez'que se pulsa el boton se recalcula este campo.

* Longitudl/Parametrol, Longitud2/Parametro2: longitud
de la correspondiente clotoide, o sus constantes.

* OK: guarda el elemento en la lista y regresa a la pantalla
Anade Carretera.

4-31
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Alineacion Vertical

La pagina Vert muestra la lista de elementos de
alineacion vertical, o el perfil longitudinal (en caso de
seleccionarlo al inicio), el esquema y el punto de
comienzo de cada elemento.

ERZEdit road (1111) [ ok |

Start Pt | Hz X-Section IPrnperties |

Element Length
P’ vertical ... 250.000

£ Parabola 600.000

(B

K1 ]| =2

Station 0+0.000

[Delete | | Edit | [insert|Ew| | Add [

Figure 4-26. Aihade Carretera. .Pagina Vert.

En caso de ser por elementos, la lista de elementos tiene las
siguientes columnas:

Elemento: icono ymombre.del elemento: Pendiente Vertical o
Parabola.

Longitud: longitud del elemento;

Pendiente de Inicio, Pendiente Final: pendientes de entrada y
salida. Para-el elemento Pendiente Vertical sus valores son
similares.

En el caso de ser por Perfil Longitudinal, los elementos de la
lista tienen las siguientes columnas:

Perfil Longitudinal: nombre del elemento.
PK: distancia al inicio.
Elevacion: valor de altura.

Longitud VC: longitud de curva vertical, la longitud del
intervalo donde esta la parabola.
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* Borra: borra el elemento de la lista.

+ Edita: abre la pantalla con las propiedades del elemento
elegido.

* Introducir: muestra la pantalla Perfil Longitudinal en
blanco para insertar un elemento en el lugar
seleccionado.

* Anade: muestra la pantalla Perfil Longitudinal en
blanco para insertar un elemento al final de la lista.
Pendiente Vertical

Para afiadir una pendiente vetical, pulsar-los botones
Intro o Afiade en la pagina Vert deda pantalla Afiade
Carretera y seleccione del menu- Pendiente Vertical. Se
abrird la pantalla Pendiente Vertical.

L dVertical Grade OK | Cancel

Length  [250.000 m
Grade - |1.20000 %

=350

Figure 4-27. Pendiente Vertical
El esquema inferior muestra la apariencia del elemento.
* Longitud: longitud de la pendiente vertical, en metros.

* Pendiente: pendiente del elemento, en %. Si la pendiente es
en descenso, el valor debe ser negativo.

* OK: guarda el elemento en la lista y regresa a la pantalla 4-33
Aiiade Carretera.
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Parabola

Para afiadir una parabola, pulsar Intro o Afiade en la
pagina Vert de la pantalla Afiade Carretera y seleccione
desde el menu Pardbola. La pantalla Pardbola se abrira.

b=k dParabola m Cancel

Length [ooooo I m
Start Grade [10.00000 %
End Grade |[-10.00000 %

=200

Figure 4-28. Parabola
El esquema inferior muestrada apariencia del elemento.
* Longitud: longitud deJa parabola, en metros.

* Pendiente Inicio, Pendiente Fin: pendientes de entrada y
salida del elemento, en-porcentaje. Si la pendiente es en
descenso, elvalor-debe ser negativo.

* OK: guarda el elemento en la lista y regresa a la pantalla
Aiade Carretera.

434
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Perfil Longitudinal

La pantalla Perfil Longitudinal contiene los parametros
del perfil.

iEA 4L ong Sectio OK | Cancel

Station [2+0-000 m
Height [20-000 m
VC Length II]. ooo m

——
—50

Figure 4-29. Perfil Longitudinal
El esquema inferior muestra la apariencia’del elemento.
« PK: distancia al comienzo de la carretera.
 Elevacion: altura del PK.

» Longitud VC: longitud-de la curva en el PK.(Se asume
que el PK esté situado en el centro del intervalo.)

* OK: guarda el elemento en la lista y regresa a la pantalla
Anade Carretera.

4-35
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Seccion Tipo

La pagina Seccion Tipo contiene la lista de PK, donde se
aplican las plantillas de perfiles trasversales.

fER 4 Edit Road (path) | oK |

Start Pt |Hz | vert| X-Section

Station Left X-Sect... | Right X-Se...

0+0.000 templ templ

<] | ]

ol

| Delete | | El:llit | [ ada™]

Figure 4-30. Ahade Carretera. Pagina Seccién Tipo.
La lista de plantillas contiene las siguientes columnas:
* PK: PK donde se aplica’la plantilla.

» Seccion Tipo Izquierda, Derecha: nombre de la plantilla
para la parte izquicrda y.derecha de la carretera
respectivamente respecto del eje. Pueden ser diferentes.

&> NOTICE

Si se definen-mas de una plantilla, los perfiles
intermedios-se calculan utilizando la interpolacion.
* Borra: borra el PK de la lista.

+ Editar: abre la pantalla Seccion Tipo con las
propiedades de la plantilla seleccionada.

* Aiiade: abre la pantalla Seccion Tipo en blanco.

La pantalla Seccion Tipo contiene los parametros del perfil
4-36 trasversal.
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Station [o+0-000 m

Left X-Section Itempl :I
Right X-Section Itempl :I

Figure 4-31. Seccién Tipo.
* PK: PK, en metros.

* Seccion Tipo Izquierda, Derecha. plantilla seccion tipo
para la parte izquierda y derecha de la carretera. Puede
elegirse de las plantillas existentes:

* OK:guarda las Secciones enla lista y regresa a la
pantalla Afiade Carretera:

4-37
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Propiedades

La pagina Propiedades por ahora sélo contiene el
nombre de la carretera.

fERdEdit Road (path) | ok |
[Start Pt |Hz | vert | X-Section | Properties | |

Name Ipath

Figure 4-32. Ahade Carretera./Pagina Propiedades.

* OK: guarda la carretera’y regresa a la pantalla
Carreteras.

Después de crearse la-carretera, se pueden calcular puntos de

ella. El icono % ¥ |~ muestra el siguiente ment:

* Calcular Puntos Carretera: abre la pantalla Calcular
Puntos Carretera.

* Editar Puntos: abre la pantalla Puntos.

* Ayuda: accede a ficheros de Ayuda.

4-38
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Calcular Puntos Carretera

La pantalla Calcular Puntos Carretera permite al
usuario generar puntos a lo largo del eje y a su derecha o
izquierda en todo el eje.

iER d Calculate Road Points

Points to Generate

[T] Points Right of Centerline
[] Points Left of CenterLine

[] Include Transition Points

Station Interval |100.000 m

Hext = |

Figure 4-33. Calcular Puntos Carretera

* Puntos para generar:-definelos puntos a generar -
puntos del eje, puntos a derecha del eje y/o puntos a
izquierda del gje e Incluir Puntos de Transicion:
activando este campo los puntos de transicion se
incluyen_en el calculo de puntos intermedios (puntos,
donde,cambia-el elemento de la alineacion horizontal o
vertical.

* PK Intervalo: intervalo entre el cual se generan puntos.

* Mas: abre la pantalla Pardmetros Puntos del Eje.

4-39
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La pantalla Pardmetros Puntos del Eje muestra los
parametros del punto situado en el eje.

b= d Centerline Points Params
First Point [cpo06 [3]]

E¥ code I :l
PrefixfSuffix IW. |_CL

[] Save Points To Point List

Figure 4-34. Parametros Puntos del eje

* Primer Punto: nombre del primet’punto.

» Codigo: codigo de puntos generados:"Puede introducirse
por teclado o elegirse decuna lista.

« |4®[E| : accede alos atributos del codigo seleccionado,
abriendo la pantalla Agributos.

» Elicono de‘al lado-del icono Lista de Atributos muestra
el siguiente menu:

* —Cadena: activa el campo Cadena. Ademas, aparece el
signo .

* Prefijo/Sufijo.: cuando se elige, se anade el prefijo o
sufijo al nombre del punto generado.

* Guardar Puntos en la Lista de Puntos: comprueba si es
necesario guardar los puntos generados en una lista de
puntos separada. Cuando se activa, aparece un campo
donde se puede introducir el nombre de la lista.

4-40  Atras: regresa a la pantalla anterior.
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—Codigos Multiples: abre la pantalla Cadena Codigo
Multiple. Para afiadir una serie de codigos y cadenas a un
objeto se puede utilizar esta herramienta.

Codes Atiributes

tree

= (=] 2] [ 7 Aaa

Figure 4-35. Codigo Cadena Multiple
La pantalla contiene una tablaide’ Codigos y Atributos.

« ¥ : Para afiadir unacadena‘de codigos a la tabla,

inserte el nombre«del codigo en este campo o elijalo de la
lista;

. ?ﬂ 'seleccione el atributo para el codigo.

Por tanto el .campo cadena aparecera el boton y

pulse Afiade. El nuevo campo aparecera en la tabla.
Pulse OK para guardar los cambios y cierre la pantalla.
El campo cadena aparece solo si la opcion “Cadena” se
ha activado.

4-41
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—Codigo Control: abre la pantalla Controles. E1 Codigo
Control es un tipo especial de codigo que puede usarse con
herramientas graficas para la interpretacion de resultados.
Puede ser de cualquier tipo.

Controls | ok | cancel

Control Code  |25cc-564d] [~]

Figure 4-36. Controles

* Codigo Control: lista deccddigos-de control. Muestra
todos los codigos de control utilizados y permite
introducir alguno nuevo.

* OK: guarda los e6digos,de control elegidos y regresa a la
pantalla de la que fue llamado.

4-42
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—Nota: abre la pantalla Notas. La pantalla Notas se utiliza
para informacion adicional. El texto de la nota puede ser

introducido en el campo Notas

TOPCON

. Pulse OK para almacenarla.

IE" O1e

Motes

OK

Cancel

This is a note

Figure 4-37. Notas

TopSURYV OnBoard
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La pantalla Pardmetros Puntos Desplazados a Derecha
muestra los parametros del punto del eje.

TOPCON

Right Offset Points Params

Cancel

First Point [cp006

B code | ][ ]

[] Save Points To Point List

Prefix/Suffix |5ufﬁx |_RO

Offsets

Type ISurface Offset : I

Right [10.000] & [up |[n.800

m

<« Back | Mext > |

Figure 4-38. Parametros Puntos Desplazados a Derecha

Primer Punto: nombre del primet’punto.

Codigo: codigo de puntos generados:"Puede introducirse
por teclado o elegirse desde unalista.

?ﬂ : accede.a’los atributos del co6digo seleccionado,

abre la pantalla Atributos.

El icono de‘al lado-del icono Lista de Atributos muestra

el siguiente menu:

- Cadena: activa el campo Cadena. Ademas, aparece el

signo .

- Codigos Multiples: abre la pantalla Cadena Codigo

Miiltiple.

- Codigo Control: abre la pantalla Controles.

- Nota: abre la pantalla Notas.

Prefijo/Sufijo: cuando se escoge uno de ellos, se afiade
prefijo o sufijo al nombre del punto generado.

TopSURYV OnBoard
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* Guardar Puntos en Lista de Puntos: comprueba si es
necesario guardar los puntos generados en una lista de
puntos aparte. Si se activa, aparece un campo con el
nombre de la lista donde se almacenaran.

* Desplazamientos: introduce el desplazamiento del punto
respecto al eje en las dos dimensiones: horizontal (campo
Desplazamiento) y vertical (campo Arriba/Abajo)
relativo a la superficie (tipo Desplazamiento Superficie)
o a la linea horizontal (tipo Desplazamiento sobre plano).

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Mas: abre la pantalla Pardmetros Puntos'Desplazados a
Izquierda.

La pantalla Parametros Puntos /Desplazados a Izquierda cs
similar a la pantalla Pardmetros Puntos Desplazados a
Derecha, excluyendo la direccion’de desplazamiento.

B oot pon s [ D
First_Point [cpD06 [3]]
EM. Code I :l
PrefixfSuffix IPreﬁx :l |L0_

[] Save Points To Point List
Offsets

Type ISurfal:e Offset :I
Left [10.000] & [Down|[o.9p0 | m

<« Back |

Figure 4-39. Parametros Puntos Desplazados a Izquierda

Calc: calcula los puntos y los almacena.

4-45
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Datos Brutos

Para editar datos brutos, pulsar Editar->Datos Brutos.

ERgrow Data
Name Type Codes H n
[Jiooo  coords 0.000
1001 Brghz 0.000
1001 HV 0.000
1001 HVS 0.000
@PP-01  Hvs 0.100
K1
[ oEst || Last Edit |
Find by Point | Find by Code Find Next.

Figure 4-40. Datos Brutos

Esta pantalla tiene las siguientes columnas:

* Punto (nombre de punto edicono que muestra el tipo);

* Tipo (tipo de punto);
» Codigos;

¢ Altura de instrumento

* Coordenadas Ocupacion (x, y y elevacion);

* Notas;

» Hora Local:

* Primero y Ultimo: mueve el cursor al primer o al ultimo

punto.

+ Editar: abre la pantalla Editar *** Datos, donde el
simbolo *** aparece para el tipo de dato editado.

* Buscar por Punto: busca un punto por su nombre o

parte de él.

* Buscar por Cédigo: busca un punto por su codigo o por

parte de su codigo.

TOPCON
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* Buscar Siguiente: busca el siguiente punto que satisface
la misma condicion de busqueda que el punto anterior.

* Re—Calcular: Traspone al valor editado de datos brutos
(Dependiendo de la edicion, cambia por completo.
Cuidado.)

* Cerrar: cierra la pantalla.

Iconos Pantalla Datos Brutos:
E'Punto Ocupado
Base almacenada

Taquimetria
[t Cinta a Izquierda

ECinta a Derecha

Medida Linea Oculta (MLM)

4-47
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La pantalla Editar Datos muestra las propiedades de los
datos seleccionados y permite al usuario cambiar el nombre,

codigo, parametros adicionales y afiadir notas.

i=R dEdit Tape Dimension Data [T

55 |

point  [T51
E® code |cogo [~ [:2E| B~

]| ret |2.000 m
Note

Figure 4-41. Editar Datos Cinta
* OK: guarda los cambios y regresasa-la pantalla Datos
Brutos.
El icono de la esquina superior izquierda activa un menu con
dos campos:
* Info Trabajo: muestrala pantalla Info Trabajo.

* Ayuda: abre los ficheros de Ayuda.

4-48
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Re-Calculo
1) Manipulacién de datos brutos originales

Después de cambiar los datos brutos, los datos originales
se mantienen con los datos adjuntos originales.

Y los datos brutos editados se insertan justo detras de los
originales.

Ambos se exportan al fichero de datos brutos, cuyos
datos brutos originales se afiaden a los editados.

2) Cuando se Re-Calcula

Cuando se termina de editar los datos brutos, si aparece
Re-Calcular puede ejecutarse o no.

Si el usuario selecciona SI, se ejecuta el Re-Calculo
actualizando las coordenadas de’los puntos acorde con
los cambios.

Si el usuario selecciona NO,no seproducird el Re-
Célculo. En este caso, el cuadro de didlogo aparecera
otra vez justo antes de’exportar al fichero.

Nota: El cuadrode didlogo no aparece si cambia los
atributos del-punto (ID; coordenadas) mediante la
funcién Editar Puntos. En este caso, el usuario necesita
ejecutar el Re-Calculo utilizando la funcion Editar Datos
Brutos.

3) Reglas del Re-Caélculo

(1) Nombre de Ocupacion, Coordenadas de Ocupacion,
Altura de Instrumento, Nombre de Orientacidn,
Coordenadas de Orientacion

Cuando estos campos cambian, las coordenadas de
todos los puntos observados mediante la misma
operacion se actualizaran.

(2) Altura Prisma 4-49

Cuando se cambia la altura de prisma, solo se
actualiza el punto asignado a ese cambio.
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egistro

El menu Registro incluye los siguientes campos:

+ Estacionar

* Vuelta Horizonte
* Toma de Datos

* Perfiles

* Analizar Punto

* Cinta

* Linea Oculta

TOPCON
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Estacionar

Para realizar el estacionamiento del instrumento, pulsar Reg-
>Estacionar.

Estacionar/Orientar

La pantalla Estacionar/ Orientar contiene los parametros de
orientacion.

La pestafa Estacionar contiene los siguientes parametros:

' BS Setup |Dpata | Map |

El occ point Il—

[ m 600 m [fijre 0200 m

& [Bspoint |2 =7
| 1 =

0Occ Code
STATUS
Current HA  facelsd 0.0000 dms
| checkss | ()| seT) | zero |

Figure 5-1./Estacionar/ Orientar

* Base: nombre del punto donde se localiza la estacion
total.

* [ =7 abre el mapa para elegir el punto de ocupacion.
L = _I

e HI: altura de instrumento.
* PR: altura de prisma.

* Elicono al lado del icono de Mapa en el campo Base
abre un menu con los siguientes campos:

—De Lista: abre la lista de puntos.

—Interseccion Inversa: abre la pantalla Interseccion que
permite al usuario definir el punto de ocupacion
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resolviendo una interseccion inversa, utilizando
coordenadas de puntos conocidos.

—Elevacion: abre la pantalla Elevacion.

—Propiedades: abre la pantalla Afiade/Editar Punto que
muestra las propiedades del punto actual, o sugiere la
creacion un nuevo punto si no hay donde elegir

Hi: altura de instrumento.
PR: altura de prisma.

Punto Ref. (Acimut): configura el punto de orientacion
o su direccion.

El icono de al lado del icono Mapa en el campo Estacion
muestra la siguiente lista:

—De Lista: abre la lista de puntos.

—Orientacion Multiple: abre la pantalla Ori. Multi-
Punto, que permite al-usuario'realizar la orientacién con
varios puntos;

—Propiedades :-abre laipantalla Afiade/Editar Punto que
muestra lagpropiedades del punto actual, o sugiere la
creacion-de'uno muevo si no hay ninguno.

Cod. Base: muestra el Codigo de la Base.
CIRCULQ: muestra el angulo Horizontal.
Face-1 circulo directo.
Face-2 circulo inverso.

Comprobar Ori: abre la pantalla Comprobar
Orientacion.

Fijar: fija la direccion de orientacion al angulo
horizontal.

CERO: fija el angulo horizontal a CERO.
Config: abre la pantalla Config.
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* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el

siguiente menu:

—Editar Puntos: abre la lista Puntos;

—Editar Observaciones: abre la pantalla Datos Brutos;

—Inverso. abre la pantalla Inverso Dos Puntos;

—Interseccion: abre la pantalla Interseccion;

—Ayuda: abre los ficheros de Ayuda.

TIP

En caso que esté activado “Ref. usa circulo Orientacion”, se
muestra la siguiente pantalla.

Backsight Survey Settings

Y Occ Point Il:pl]?
[ wr fre00 | @ [f]He [0.200 m

& |Bs Point_ . |[ps001 =]
g Cirl:le IW dms g

STATUS
Current BS Direction 0.0000 dms
Current HA face : 1 0.0000 dms

Cambiar los siguientes campos.

» HI: altura instrumento.

* PR: altura de prisma.

* Circulo Ori: configura el angulo de orientacion.

* Elicono siguiente muestra la siguiente lista:

—fijar cero: configura el circulo a CERO.

—fijar AZ: configura el acimut.

TOPCON
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—Afiade 100: Anade 100g. al circulo
—Restar 100: Resta 100g. al circulo
—Afiade 200: Anade 200g. al circulo

« CIRCULO: muestra la direccion de orientacion actual y
el angulo horizontal actual.

Face-1 significa circulo directo.

Face-2 significa circulo inverso.
* Circulo Orientacion

“Fija Orientacion’: iguala el valor del circulo con el
de orientacion y angulo horizontal.

“Fija angulo horizontal como.circulo orientacion”:

ajusta el valor de angulo horizontal al circulo
de orientacion y la direccion de orientacion.

La pagina Datos muestralos valores disponibles de los
parametros del punto.de orientacion:

Backsight Survey Settings

[BS Setup | Data [mMap |

[1, HI 1.600m) [, 2z 45.0000dm
HR 0.200 m

HA 0.0000 dms

VA 85.2530 dms

sD

< ][]

Figure 5-2. Estacionar/ Orientar — Datos
* PR (altura de prisma),
« H (Angulo Horizontal),
* ¥ (Angulo Vertical),

TOPCON TopSURYV OnBoard

5-5



5-6

Registro

* DG (Distancia Geométrica).

La pagina Mapa muestra todos los puntos en modo grafico.
Para detalles de propiedades y personalizacion, mirar
“Propiedades Mapa”

b=k dBacksight Survey Settings

R

opD2

— [ ]

+
b.lh
&5

Figure 5-3. Estacionar/ Orientar - Mapa
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Interseccion

Para acceder a la pantalla Interseccion, pulsar Reg-
>Estacionar, pulsar el icono de la derecha del icono Mapa en
el campo Base y seleccione Interseccion.

El método de interseccion define las coordenadas
horizontales midiendo las coordenadas de tres (0 mas) puntos

conocidos.
§ER 4 Resectio Settings | Close
€ Measurement |Data | Map | Meas Set |
[®] point Ip01 =2
RH: [p.200  |m Ess

HA: 0.0000 dms
VA:  90.0000dms
5D: 10.000 m

| BS Setup || Mode |

Figure 5-4. Interseccion

* Punto: nombre’de punto conocido.

* Elicono siguiente al icono Mapa en el campo Punto abre
la lista-de puntos.

* PR: altura de prisma.
* Orientacion: regresa a “Estacionar/ Orientar”

* Modo: configura el modo de medida.(HV/DG/
HDVD,Fino/Grueso, Unica/Repetir)

* Medir: realiza la medida al punto.
* Config: abre la pantalla Config.
* El icono superior izquierdo muestra el siguiente menu:
—Editar Puntos: abre la lista de Puntos; It

—FEditar Observaciones: abre la pantalla Datos Brutos ;
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—Inverso: abre la pantalla;

—Nota: abre la pantalla Notas.

—Modo PTL: abre la pantalla Modo PTL.

—Opciones: selecciona tipo de interseccion 3D o 2D
La pagina Datos muestra los resultados de la medida actual.
La pagina Mapa muestra todos los puntos de forma grafica.

La pagina Fijar Med muestra los resultados de las medidas
mientras se realizan.
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Elevacion

Para acceder a la pantalla Elevacion, pulsar Reg-
>Estacionar, pulsar el icono siguiente al icono Mapa en el
campo Base y seleccione Elevacion.

El método de elevacion define la coordenada vertical
utilizando las coordenadas de uno o mas puntos conocidos.

b=R dElevation Settings

# Measurement |Data | Map | Meas Set |

[®] Point jp01 =
[f) rH:  [0.200 m B
HA: 0.0000 dme

VA:  90.0000 dm:

SD: 10.000 m

|ﬁ5 Setup || Mode | Meas |

Figure(5-5. Elevacion

* Punto: nombre de.puntoconocido.

* PR: altura deprisma.

* Medir: realiza la-medida al punto.

* Config Ori:regresa a “Estacionar/ Orientar”

* Modo: configura el modo de medida.(HV/DG/
HDVD,Fino/Grueso, Unica/Repetir)

» Config: abre la pantalla Config.
La pagina Datos muestra los resultados de la medida actual.
La pagina Mapa muestra de forma grafica todos los puntos.

La pagina Fijar Med muestra las medidas realizadas.
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Orientacion Multiple

Para acceder a la pantalla Orientacion Multiple, pulse
Registro->Estacionar, pulsar el icono de al lado del icono
Mapa en el campo Base y seleccione Orientacion Multiple.

Orientacion Multiple permite al usuario realizar medidas mas
precisas.

[ERd Multi-Point BS Settings

# Measurement |Data | Map | Meas Set |

[®] Point jp01 =
[f) rH:  [0.200 m B
HA: 0.0000 dme

VA:  90.0000 dm:

SD: 10.000 m

|ﬁ5 Setup || Mode | | Meas I

Figure 5-6. Orientacion-Multiple

* Punto: nombre de.puntoconocido.
* PR: altura deprisma.
* Conf Ori: regresa-a la pantalla “Estacionar/ Orientar”

* Modo; configura el modo de medida.(HV/DG/
HDVD,Fino/Grueso, Unica/Repetir)

* Medir: realiza la medida del punto.

» Config: abre la pantalla Config.
La pagina Datos muestra los resultados de la medida actual.
Por favor observe dos o mas puntos conocidos.

Si el boton Aceptar se pulsa en la pagina Datos, el software
calcula un error en la medida utilizando los resultados de
medida en la pagina y corrije los parametros de observacion.

La pagina Mapa muestra todos los puntos de forma grafica.
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La pagina Fijar Med muestra las medidas realizadas.

Comprobar Orientacion

La pantalla Comprobar Orientacion contiene informacion de

los errores de orientacion.

b=k d Check Backsight

Occ Point: T
[+ BS Point: 2

rSTATUS
Current HA: 0.0000 dms
BS direction: 45.0000 dms

rResults
Angle Error: 0.0000 dms
delta N: -4.697 ~m
delta E: -4.697 . -m
delta Elev: 2.488° m

Figure 5-7. Comprobar Orientacién

Existen dos campos en la cabeceta‘de la pantalla para el

nombre de la base y el(punto de orientacion.

« CIRCULO: muestra dngulo y direccién de orientacion.

* Resultados: medidas al punto de orientacion y muestra

TOPCON

los resultados.
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Fijar Med.

La pantalla Fijar Med. muestra todos los datos de medida y
residuales de los puntos de orientacion.

TOPCON

b=k dResectio Settings | Close
[ #+ Measurement IData I Map | Meas Set |

Point | resHA| Rres va|Res sp|use
10252 0.0006 -0.0001 0.000 HVSI
10251 0.0006 0.0001 0.000 HVS|

d ] ]
Sd E 0.0034 Sd N 0.0034 Sd H 0.0037
Ground to Grid scale 1.0000294

| Use Ctrl | | Re-Meas | | Accept |

Figure 5-8. Interseccion

Use Ctrl: seleccione un tipo de medida para el punto de
orientacion. (Este boton esta disponible en Interseccion)

Borrar: borra el punto-de orientacion seleccionado.
(Este boton esta disponible’en Elevacion, Orientacion
Multiple.)

Re-Med: Realizaquna segunda medicion del punto de
orientacion.

Aceptar: acepta el resultado.

Los resultados de la interseccion se exportan a
carpetas de ficheros de importacion/exportacion.

El nombre es el nombre del trabajo y el nombre del
punto de interseccion conectado por' ',y la
extension es "txt".

El fichero puede abrirse con un editor (por ejemplo
con WordPad).
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Vuelta Horizonte

BS,‘FS Survey Settings
Dialog |Data | Map |

1000 225.0000{1001) Lol

[@] point [1001 ~]
E¥ code | :I
[f/HrR  [too0 m

HA 0.0001 dms
VA 86.3207 dms face :'1

[Measure Backsight
| Mode I Skip I Meas m

Figure 5-9. Vuelta Horizonte
Vuelta Horizonte se abre a partir del ment principal Registro.

La pantalla Vuelta Horizonte es igual que-la opcion Registro sin
tener en cuenta la opcion “Ref. usa circulo de orientacion”. La
unica diferencia es la configuracion-de la informacion de la
orientacion.

D

“Ref. usa cir orientacion’ esta activo: se muestra el valor del circulo
133 4 - Ly} /4 : :

Ref. usa cir ofientacion” no esta activo: se muestra acimut valor de or.
La siguiente informacion se muestra para saber el valor del angulo vertical.

face : 1 [GEEE2

La opcion Vuelta de Horizonte permite observar un maximo de
100 registros, y todos ellos se memorizaran en funcion del
nombre del punto.

Cuando el observador entra en la pantalla Vuelta Horizonte
después de configurar la Estacion, el punto de estacion es el
registrado en esta pagina. Si es necesario, el observador puede
cambiar la orientacion. Si la orientacion se hace por acimut, el
cuadro de punto esta vacio. En este caso, el observador debe
orientar el equipo.
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Y lo primero, el observador debe orientar antes de comenzar la
medida de puntos.

Después de realizar la orientacion, el observador medira puntos
en funcion del tipo de Método de Medida (Facel->Face2 o
Facel &Face2).

1) Facel->Face2

Se mediran todos los puntos del mismo circulo que el punto de
orientacion antes de realizar las medidas en el otro circulo.

Dialog |Data|Map|

2 1000 225.0000(1001) =
[@] point [3001 ~]

E¥ code | :I

[f/HrR  [too0 m

HA 0.0001 dms

VA 86.3207 dms face :.1

SD 10.134 m

[Measure Backsight

| Mode I Skip I Meas m

Figure 5-10. Vuelta Horizonte (Orientacion)
Después de orientar;, el cuadre de Punto se actualiza.
El observador introduce'el primer punto y lo mide.

Y es capaz de'medirhasta un maximo de 100 puntos (incluyendo
la orientacion) eontinuamente.

Durante las medidas, el observador puede ejecutar otras
funciones puntos ocultos, desplazados, etc. Y ademas puede
continuar midiendo puntos se regresa a Vuelta Horizonte.

Después de una medida simple para todos los puntos, el
observador puede finalizar o ejecutar las lecturas en circulo
inverso. Para finalizar Vuelta Horizonte, pulsar el botoén “Cerrar”.
Para ejecutar las medidas en los dos circulos, haga vuelta de
campana.
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Cuando se realiza la vuelta de campana, el nombre del tltimo
punto medida y sus atributos (Codigo y altura de prisma)
introducidos en circulo directo se muestran automaticamente en
cada punto. Los campos no se pueden editar.

BS,‘FS Survey Settings
Dialog |Data | Map |

' 1000 225.0000(1001) g
[®lpoint [3001 =]

Bode[ [

[fJor  [t.oo0 m

HA 359.5948 dms

VA 271.1650 dms face : 2
[Measure Foresight in Face2 (3001)

Figure 5-11. Vuelta Horizonte(Observacion)

El tipo de medida cambia automaticamente HA/VA si se
desautoriza en la configuracion-de registro “Medir Distancia
Inversa”.

Los puntos observados se:muestran-en el campo punto y se
realizan las medidas.

Después de realizar medidas-en los dos circulos, si la diferencia
(formula mas abajo) entre los dos circulos esta por encima de la
tolerancia definida enla Configuracion, se muestra un mensaje
de aviso.

Diferencia Angulo Horizontal = |face1-(face2-
Tolerence Over 180degs)|
HA Difference 0.0020 dms Diferencia Angulo Vertical = [facel + face2 .
VA Difference 0.0017 dms
5D Difference 0.000 m 360degs|
Diferencia distancia geométrica = |facel -
face2|
He-Meas ’Teptl

Figure 5-12. Exceso de Tolerancia

Si se muestra el mensaje de aviso, el observador puede volver a
medir el punto pulsando “Re-Med”.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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En este caso, esta medida NO se grabara.
Si se pulsa "Aceptar", se almacena los datos de medida sin tener
en cuenta la tolerancia.

Si se termina las medidas en los dos circulos, el siguiente punto
en circulo directo mostrara en el campo Punto el orden inverso de
medidas en circulo directo.

Durante la observacion a doble circulo, el observador puede
saltar la medida a un punto pulsando el botdn “Saltar”.

Después de completar todas las medidas en doble circulo, el
punto de orientacion se muestra en el campo Punto. Después de
medir este punto de orientacion, se muestra el signiente mensaje.

BS{FS Survey

All set of facel and face2 measurements
were completed.

Exit BS/FS Survey?

Figure 5-13. Completada Vuelta de Horizonte

Pulsar “Si” para salir y regresar al menu principal.
Pulsar “No* para continuar Obs. Geodesia.
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El observador puede introducir puntos adicionales, o volver a
medir el punto seleccionado en el campo.

BS,‘FS Survey Settings
Dialog |Data | Map |
r @
[El 1000 180.0000 =
[®] point [[ -]
B code [FS01
F502
[flrH  |ksos
HA 338.3414 dms
VA 75.2528 dms face :'1
5D 1.409 m
[Measure Foresight
| Mode I Skip I Meas m

Figure 5-14. Lista de puntos visados

El campo Punto muestra el punto de orientacion y todos los
puntos en orden de medicion.

Backsight

foresight 1
foresight 2

Si el observador mide dos 0'mas veces el mismo punto,
seleccione punto orientacion y midalos.

Después de medir-el'punto orientacion, el punto a medir se
selecciona automaticamente. En este caso, los campos atributos

no se pueden editar si se esta realizando la medida en circulo
directo.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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2) Facel &Face2

Este tipo es para medir un punto en los dos circulos antes de
medir el siguiente punto.

Dialog | Data | Map |

1000 225.0000(1001) g
[®lpoint [3001 =]

Bode[ [

[fJor  [t.oo0 m

HA 359.5948 dms

VA 271.1650 dms face : 2
[Measure Foresight in Face2 (3001)

Figure 5-15. Vuelta Horizonte (Circulo Inverso)

Después de medir el punto de orientacion en circulo directo,
todos los campos de atributos no.se pueden-editar. El observador
debe medir el punto de orientacion en circulo inverso, o ignorarlo
pulsando el boton “Saltar”,

Después de realizar o ignorar el circulo inverso, todos los campos
de atributos se podran-editar] y el campo Punto estara vacio.

El observador introduce/el'punto en su campo y lo mide. En este
caso, el observador puede medir el punto en ambos circulos
(facel/face2). Después de realizar la medida en un circulo, los
atributos no se pueden editar. El observador debe medir el mismo
punto en circulo inverso, o saltar esa medida SI ESTE CIRCULO
ES CIRCULO INVERSO. Se pueden medir un maximo de 16
puntos en circulo directo continuamente.

Si el observador mide dos 0 mas veces el mismo punto, pulsar el
botén “Medir Base”. El punto de orientacion se mostrara en el
campo punto y comenzara con la medida de acuerdo con los
puntos listados en el campo. En este caso, los campos atributo no
se podran editar mientras se esté realizando las medidas.
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Toma de Datos

Radiacion Directa

La pantalla Radiacion Directa contiene los datos para
gjecutar observaciones unicas y muestra la informacion
durante el registro.

Sideshut—Direct Settings
& Measurement |Data | Map | Offsets

El occ 0.0000(BACK) =

[@] point [101
@ Code :I Stringl :I
flrH o000 m

HA: 200.1823dms N: -4.685m
VA: 77.4946dms E: -1.734°m
SD: 5.110m Z: 1.077 m

| BS Setup I Mode |

Figure 5-16. Radiacion,Directa

* Punto: configura el.nombre. de punto actual. Durante el

registro la partemumérica aumenta automaticamente de
uno en uno.

* Codigo: configurael Codigo para el punto actual. Puede

introducirse por.teclado o elegirse desde una lista.

« |42 [E| accede a los atributos del codigo seleccionado,
abriendo la pantalla A#ributos.

Er

. : accede a la pantalla Notas.

* PR: altura de prisma.

* Conlf. Ori: abre la pantalla Estacion/Orientar para
configuracion de estacion. La informacion mostrada es la
misma que ha sido introducida.

* Modo: configura el modo de medida.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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Medir: HV/DG
EDM: Fino/Gruesa
Repetir: Unica/Repetir
* Medir: realiza la medicion del punto.

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el
siguiente menu:

—Editar Puntos: abre la pantalla Puntos;

—Editar Observaciones: abre la pantalla Datos Brutos;
—Inverso: abre la pantalla Inverso;

—Modo PTL: abre la pantalla Modo PTL.
—Interseccion: abre la pantalla Interseccion;

—Notas: abre la pantalla Notas.

—Ayuda: abre los ficheros de Ayuda.

% TIP

En caso que esté activo-“Ref. Usa circulo
Orientacion”, se muestra la siguiente pantalla.

| # Measurement |Data | Map | Offsets |
. ao|
occ ¥ 0.0000(BACK) s
[@] point [101
@ Code :I String
flrH o000 m
HA: 200.1434dms N: -4.688 m
VA: 77.4941dms E: -1.729 m
sD:  s.a1lm  z: 1.078 m

BS Setupl Mode |

5-20 Figure 5-17. Radiacion(Ref. usa circulo orientacion)

Soélo hay una diferencia con la informacion de Orientacion.
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D

“Ref. usa circ. orientacion” esta activo: Se muestra el valor delcirculo

“Ref. usa circ. orientacion” no estd activo: . Se muestra el acimut

5-21
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Linea de Trabajo

1)Reglas Bésicas
(1)Una polilinea se define con el mismo Coédigo y Cadena.
(2) Una polilinea se ha de tomar en orden de medidas.

(3) Si un punto tiene Codigo Multiple, pertenece a todas
las polilineas independientes.

2) Tipos de Codigo de Control

Los siguientes Codigos de Control se reconocen para
Linea de Trabajo, y los otros caracteres seran ignorados.

Nombre Descripcion

/AS Punto de inicio de Arco. Ignora los.otros codigos de
control excepto /AE despuges de /AS.
Ignora /AS si /AE nocaparece-déspués de /AS.

/AE Punto final de Arco
Ignora /AE si//AS no.aparecio antes de /AE.

/R Genera un‘rectangulo definido por tres puntos
existentes (el.punto y los dos anteriores) y uno
calculado.

Ignora /R si la polilinea no tiene 3 puntos (menos de 3,
0 mas-de 4).

/C Conecta el punto con el punto de inicio de esta
polilinea. Ignora /C asignado a un punto intermedio de
polilinea.

5-22
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order

Usualmente, el Arco se define por una linea tangente desde

tangent line un punto de comienzo de Arco al punto anterior.

/AS

Solo en un caso, si el primer punto es punto de comienzo
de arco, este se define por la linea tangente desde el punto
final del arco al siguiente punto.

Nota: Si una polilinea tiene solo 2 puntos, estos se unen por una linea.

(2) Definida por tres ptos

/AS

Soélo hay un punto entre-punto inicio (/AS) y punto
final (/AE); tres puntos)definen un arco.

/AE
(3) Definida por.cuatro'o mas ptos
Si hay dos o0 mas puntos entre punto inicio(/AS) y

/AS punto final (/AE), estos puntos se conectan entre si
con una Linea.

/AE

(4) Combinaciones

Si un punto final tiene ambos /AE y /AS (codigos multiples), el primer arco y el
segundo tienen en el punto comun la linea tangente.

tangent line

/AE , /AS (multiple codes)

/AE

TOPCON TopSURYV OnBoard
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4) Rectangulo
Reglas

(1) Flechas de codigo control /R s6lo para una polilinea
que contiene exactamente 3 puntos. Ignora /R si una
polilinea contiene menos de 3 puntos o mas de 4. En
este caso, cada punto se une a la linea en el orden
que se midieron.

(2) Cédigo control /R puede tener unido un tercer
punto. Ignora /R si esta unido al primer o segundo
punto de la polilinea. En este caso, cada punto se
une a una linea en orden de medida:

(3) /R genera un paralelogramo que se aproxima a un
rectangulo anadiendo un punto calculado.
Buscar una esquina cuyo éngulo.cierre el triangulo
definido por los tres puntos obtenidos, entonces la
esquina se fija comouna delas del paralelogramo. Y
calcula un punto-que define un paralelogramo con la
diagonal de los,otros.-dos puntos.

5) Codigos Multiples
Si un punto-tiene Codigo Multiple, el punto pertenece a

todas laspolilineas independientes. De cualquier forma,
siun codige.de control no es valido para alguna

polilinea; puede serlo para las otras.

Codl |Cod2 |Cod.Control Descripcion
A - -
A B -
B - -
B C /R /R es efectivo en cod B. /R no es valido en cod C.
C - -
5.04 C D /C /C es efectivo en cod C. /C no es valido en cod D.
D - -
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measurement order

A: Linea

B: Rectangulo

C: Polilinea Cerrada
D: Linea

6) Cadena soporta Dividir polilinea mediante Cadena si el
mismo cddigo se asigna a los puntos.

Cod. | Cadena Description
A Izq. | Este pto pertenece a una polilineadefinida por la cad “Izq.”
A Dcha. | Este pto es de una polilinea definida por la cad “Dcha.”
A Dcha. |Este pto es de una polilinea definida por la cad “Dcha.”
A Izq. |Este pto pertenece-a una polilinea definida por la cad “Izq.”
A Izq. | Este pto pertenece a una polilinea definida por la cad “Izq.”
A Dcha. |Este pto es.de una polilinea definida por la cad “Dcha.”
A Dcha. |Este pto-és de unapolilinea definida por la cad “Dcha.”
A Izq. | Estepto pertenece a una polilinea definida por la cad “Izq.”
A, (Left) A, (Left) A, (Left) A, (Left)
O O O O
S, O O O
A, (Right) A, (Right) A, (Right) A, (Right)
TOPCON TopSURYV OnBoard

5-25



Registro

Modo PTL

Para ejecutar el modo PTL, pulsar Reg->Observaciones,
pulse el icono siguiente al icono de Lista de Atributos en el
campo Codigo y seleccione Modo PTL.

El modo Punto-A-Linea (PTL) es un método de
interpretacion de coordenadas de puntos. Las coordenadas
definen puntos. La linea trazada con esos puntos se convierte
en un eje y su perpendicular es otro.

hd P ode OK | Cancel

Start Ref Point  [2
End Ref Point Ipl:ll

Figure 5-18. Modo PTL

* Pto. Inicio Ref, Pto.-Fin Ref: nombres de puntos de
referencia. Puede elegirse desde el mapa o la lista de
puntos:.

* Modo PTL On: activa el modo PTL.

* OK: guarda los cambios y regresa a la pantalla anterior.

5-26
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La pagina Datos contiene los resultados de las medidas con

los datos iniciales.

b=k 4 Sideshot-Direct Settings

[ # Measurement | Data |Map IOffsets |

[ | [+ |2, az 45.0000dm|
Y

Point koo6

Code

Note

HR 0.200 m

MNorth 8.764 m

East 12.717 m

Height 1.545 m

Angle Right 10.2540 dms E]EI
4] |

Figure 5-19. Radiacion Directa— Datos

La pagina Mapa permite realizar observaciones en modo
grafico. Los botones de la derecha duplican los controles de

la primera pantalla

A 4 Sideshot-Direct

[ # Measurement IDatal Map |0ffsets |

51 Lot

02

AP

———om

BS |
koos

quz

[®][koo7

.,.
m“a
o

kel 2

Figure 5-20. Radiacion Directa — Mapa.

TOPCON

TopSURYV OnBoard
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Desplazamientos

La pagina Desplazamientos contiene un conjunto de
herramientas de definicion de desplazamientos.

b=k 4 Sideshot-Dire Settings | Close

[ ## Measurement IData Map | Offsets I

mad 3;:{“/“ 2 Line ISection
] 3
P %, -

=-o1|Dist. Offset | 2% | Line & Offset
&;"o Hidden Point % Plane & Corner

Figure 5-21. Desplazamientos

« Angulo Hz: define un punte utilizando el angulo
horizontal de un punto y‘la distancia a otro.

ler punto
Punto Def i ler pto debe medirse en H/'V/DG
% El punto Def. debe medirse en H/V.

« Angulo Hz-Vt: define un punto utilizando el angulo
horizontal y vertical de un punto y la distancia a otro.

"= - 5 {/ Punto Def

5-28 ler pto debe medirse en H/V/DG
Punto Def debe medirse en H/V.
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* Desplz. Dist.: define un punto afiadiendo o restando a la
distancia una cantidad, horizontal o vertical.

o)
Ar Ay
Adelante:ﬁ_ . A ¢ punto Def

/lere[;tot

ler pto debe medirse en H/'V/DG.
Adelante/Atras, Arriba/Abajo e Izquierda/Derecha deben
introducirse por teclado.

na

* Punto Oculto: define las coordenadas de un punto(=Pto.
oculto)en la linea definida por dos puntos medidos.

Rod

y - ler y 2°pto deben medirse en H/V/DG.

Inters. 2 Rectas:-define un punto por la interseccion de
dos‘rectas. Cada recta esta definida por dos puntos o dos
medidas,

ler p£0 2° p{t\o lPto Def

3er pto

4t° pto

ler -4° pto deben medirse en H/V/DG

e

5-29
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* Recta & Esquina: define un punto en la esquina
utilizando una recta definida por dos puntos y un angulo

horizontal.

ler pto 2° pto Pto Def
Rect 3 1-
- HIV

ler y 2° pto deben medirse en H/'V/DG
La esquina debe medirse en H/V.

* Recta & Desplazamiento: define un punto distante de
una recta con dos puntos.

- D
N SN
2° pto o " Ay Pto, Def

ler pto g
/Qﬁeﬂ ﬁante

lery 2° pto-deben medirse en H/V/DG.
3 Delante/Atras, Arriba/Abajo y Derecha/lzquierda deben
k introducirse por teclado.

* Plano& Esquina: define un punto(Esquina) mediante un
plano definido por tres puntos y un dngulo horizontal y
vertical.

Esquina

B ler -3er pto deben medirse en modo H/V/DG.
k-; plano La esquina debe medirse en modo H/V.

5-30
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Desplazamiento Angulo Horizontal

La pestana Medida de la pantalla Desplazamiento
Angulo Horizontal contiene los datos para definir un
punto utilizando el angulo horizontal de un punto y la
distancia a otro.

Hurizuntal Angle Offs Settings
& Measurement |Data | Map | Offsets
x|

El occ 0.0000(BACK) =

[@] point [101

@ Code :I Stringl :I
[flrH  [0.000 m

HA: 328.1506dms N: 2.869 m

VA: 86.47953dms E: -1L.775 m

5D: 3.379m Z: 0.189.m
[Measure Distance

Figure 5-22. Desplazamiento Angulo Horizontal
* Punto: nombre del-punto guardado.

* Codigo: codigo.del punto desplazado almacenado.
Puede introducirse porteclado o elegirse desde una
lista.

m Elicono Lista de Atributos, abre la lista de
atributos-disponibles.

Er

. : accede a la pantalla Notas.

PR: altura de prisma.
» Config: abre la pantalla Config.

e Medir:

1°: Medida al primer punto.
Esta medida provee de V, H, y medida de 5-31
distancia.
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2°: Centrar y obtener la medida del angulo
vertical y horizontal.
Con estas dos medidas, se puede realizar
la observacion al centro de un arbol, por
ejemplo.

* Durante la medicion, pueden aparecer en la pantalla
los siguientes comentarios.
“Medir Distancia”,”Midiendo Distancia”,”Medir
Direccion”.

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el
siguiente menu:
—Editar Puntos: abre la pantalla-Puntos;

—Editar Observaciones: abrela pantalla Datos
Brutos;

—Inverso: abre la pantalla Inverso;
—Modo PTL: abre la'pantalla Modo PTL.
—Nota: abre la pantalla’ Notas.
—Ayuda:abre los ficheros de Ayuda.

Lastres pestafias siguientes son iguales para todas las
funciones de Desplazamientos:

5-32
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+ La pestafia Datos contiene los datos almacenados
durante la medicion de desplazados.

Hnriznntal Angle Offset iRl

[ # Measurement | Data |Map IOffsets |

1, HI 1.600m) [2, az 45.0000dm
Side
HA 11.2204 dms B
VA 81.4028 dms
sD 7.578 m
Center
HA 16.1748 dms
VA 82.5059 dms
Radius 0.646626
4 |

Figure 5-23. Despl. Angulo Horizontal - Datos

 La pestafia Mapa contiene lavista graficas y los
mismos controles que en la pestana Medicion.

Hurizuntal Angle Offset  pEladqyiv

[ # Measurement IDatal Map |0ffsets |

AP

+
an
&5

l% pOy

k008
&

N 3 <)[302

——5m

[®][koos

el B

Figure

5-24. Desplz. Angulo Horizontal — Mapa

tipo de desplazamiento.

» Lapestaia Desplazamientos permite enlazar con otro

TopSURYV OnBoard
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TOPCON

Angulo Horizontal/Vertical

La pestafia Medida en modo Angulo Horizontal/ Vertical
contiene datos para definir un punto utilizando dngulos
vertical y horizontal.

Hurizuntal,‘\.“ertical Ar Settings
& Measurement |Data | Map | Offsets

occ 0.0000(BACK) =
[@] point [101
@ Code :I Stringl :I
flrH o000 m
HA: 328.1507 dms N: 2.868 m
VA: 86.47953dms E: -1L.775 m
5D: 3.378m Z: 0.189 m
[Measure Distance

ReDefine | Meas |

Figure 5-25. Angulo Horizontal/Vertical
* Punto: nombre del punto’desplazado a almacenar.

» Codigo: codigo del’punto‘desplazado para
almacenar. Puede introducirse por teclado o elegirse
desde una lista:

El'iconolLista de Atributos, abre la lista de

atributos disponibles.

E

: accede a la pantalla Notas.

PR: altura de prisma.
* Medir:
1°: almacene medidas de distancia y angulo

horizontal (al prisma).

2¢: combine medidas de angulo horizontal
y cenital con la distancia horizontal
previamente almacenada en la definicion
del punto.

* ReDefinir: comienza la 1* medicion al punto.
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* Config: abre la pantalla Config.

Las pestafias Datos, Mapa y Desplazamientos son
similares a las medidas de Desplazamiento Angulo
Horizontal

Desplazamiento Distancia

La pantalla Desplazamiento Distancia contiene datos
para definir un punto a partir de una distancia tomada,
afiadiendo o restando distancias horizontales y verticales.

| # Measurement |Data | Map | Offsets |
. ao|

occ 0.0000(BACK) s

[@] point [101

@ Code :I Stringl :I

flrH o000 m

HA: 328.1507dms N; 2.868 m

VA: B86.4753dms (E: 21775 m

5D: 3.378m Z: 0.189 m
[Measure Distance

Figure 5-26. Desplazamiento Distancia
* Punto. nombre del punto desplazado a almacenar.

* “Codigo: cddigo del punto desplazado a almacenar.
Puede introducirse por teclado o elegirse de una lista.

+¥ 5| : El icono Lista de Atributos, abre la lista de
atributos disponibles.

Er

: accede a la pantalla Notas.

PR: altura de prisma.

El campo Introducir Dist. Desplz. contiene los tres
parametros de desplazamiento:

Medir: realiza la medicion.

TopSURYV OnBoard
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* Config: abre la pantalla Config.

* Las pestafias Datos, Mapa y Desplazamientos son
similares a las medidas de Desplazamiento Angulo

Horizontal

Enter Distance Offsets m

# | _Away | o.000 m
— | _Right | [o.000 m
1 up | [o.000 m

Figure 5-27. Introducir Dist. Desplz.

—Delante/Atras: introduce la distancia entre el punto
actual y la proyeccion del desplaz. en la visual.

—Derecha/lzquierda: configura la distancia entre el
punto desplazado y su proyeccion, tomando en
consideracion-su localizacion respecto a la visual.

~Arriba/-Abajo: configura la altura del punto en
relacion a la posicion actual

Ejemplo) -

Ve
Dela =~ .

Pto. Medido P

- < chat

.

I
- _® Pto. grabado
e

L

.‘ﬁ\ Abajo T 7w
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Punto Oculto

Define las coordenadas de un punto(=Punto Oculto) a
partir de la recta definida por la medicion de dos puntos y
una distancia introducida (RH).

& Measurement |Data | Map | Offsets

i x|
& occ 0.0000(BACK) =
[@] point [101
@ Code :I Stringl :I
flrH o000 m
HA: 328.1507 dms N: 2.868 m
VA: 86.47953dms E: -1L.775 m
5D: 3.378m Z: 0.189 m
|Measure Upper Prism

Figure 5-28. Punto_ Oculto
* Punto: nombre del punto’desplazado almacenado.

* Codigo: codigo del’punto‘desplazado a almacenar.
Puede introducirse por teclado o elegirse desde una
lista.

«* E| - El icono Lista de Atributos, abre la lista de
atributos disponbibles.

Erd

. : accede a la pantalla Notas.

PR: altura de prisma.
* Medir:

1° :primer prisma Vert,Hz y medida de
distancia.

2° :segundo prisma Vert,Hz y medida de
distancia.

* Config: abre la pantalla Config.

TopSURYV OnBoard
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Registro

TOPCON

* Las pestafas Datos, Mapa y Desplazamientos son
similares a las medidas de Desplazamiento Angulo

Horizontal.

Interseccion Dos Lineas

La pantalla Interseccion contiene datos para definir un
punto como interseccion de dos rectas. Cada recta se

define por dos puntos o dos medidas.

Twu Line Intersectio Settings

# Measurement |Data I Map I Offsets |

. ao|
occ 0.0000(BACK) b
[@] point [101

@ Code :I Stringl :I
flrH o000 m

HA: 328.1507dms N: 2,869 m

VA: B6.4753dms E: 31.775°m

sD:  3.379m 0.189 m

[Measure 1st Point on Reference Line

ReDefine |

Figure 5-29.Interseccion Dos Lineas

* Punto: nombre del.punto desplazado a almacenar.

* Codigo: codigo del punto desplazado a almacenar.
Puede introducirse por teclado o elegirse desde una

lista.

atributos disponibles.

Er

Elicono Lista de Atributos, abre la lista de

: accede a la pantalla Notas.

PR: altura de prisma.

punto de la primera recta.

punto de la primera recta.

19 Medida: obtener medidas para definir el primer

2“ Medida: obtener medidas para definir el segundo
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TOPCON

punto de la segunda recta.

Toma de Datos

3“Medida: obtener medidas para definir el primer

* 4“ Medida: obtener medidas para definir el segundo

punto de la segunda recta.

* ReDefinir: comienza con la medicion al ler. punto.

* Config: abre la pantalla Config para configurar el

punto de orientacion.

La Interseccion de Z se calcula utilizando las elevaciones
de las lineas de referencia y la distancia entre ellos y el

punto de interseccion.

Las pestafias Datos, Mapa y Desplazamientos son
similares a las medidas de Desplazamiento Angulo

Horizontal.

Recta & Esquina

La pantalla Recta & Esquina contiene datos para definir
un punto en una esquina definida por dos puntos.

iEAdLine and Corne Settings

Close

# Measurement |Data I Map I Offsets |

- ao|
occ 0.0000(BACK) s
[®] point.[101
@ Code :I Stringl :I
flrH o000 m
HA: 328.1507dms N: 2.869 m
VA: B86.4753dms E: -1.775 m
sD:  3.379m 7 0.189 m

[Measure 1st Point on Reference Line

ReDefine |

Figure 5-30. Recta y Esquina

* Punto: nombre del punto desplazado a almacenar.

* Codigo: codigo del punto desplazado a almacenar.
Puede introducirse por teclado o elegirse desde una

lista.

TopSURYV OnBoard
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Registro

Elicono Lista de Atributos, abre la lista de
atributos disponibles.

Er

. : accede a la pantalla Notas.
* PR: altura de prisma.

* [“medida: obtiene medidas para definir elprimer
punto que define una recta.

* 2“medida: obtiene medidas que definan el segundo
punto de definicién de una recta.

* 3“medida: obtiene el angulo horizontal para localizar
el punto de la esquina.

* ReDefinir: comienza con la primera medicion.

 Config: abre la pantalla‘Config.

La elevacion se calcula utilizando la linea de referencia 'y
la distancia entre.el punto'de referencia 2 y el punto de
interseccion.(significa‘que se ignoran siempre VA'y
RH)

Las pestanas Datos, Mapa y Desplazamientos son
similares a.las medidas de Desplazamiento Angulo
Horizontal.

Si no hay solucion, se mostrara un mensaje de error.
Ejemplo 1* med
3% med = - -
P

5-40

En este caso, no hay solucion y se muestra un mensaje de error
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TOPCON

Toma de Datos

Recta & Desplazamiento

La pantalla Recta & Desplazamiento contiene datos para
la definicion de la distancia entre un punto y una recta
definida por dos puntos.

[ and o

| # Measurement |Data | Map | Offsets |
. ao|

occ 0.0000(BACK) s

[@] point [101

@ Code :I Stringl :I

flrH o000 m

HA: 328.1507dms N: 2.868 m

VA: B6.4753dms E: 1775 m

SD: 3.378m Z: 0.189 m
[Measure 1st Point on Reference Line

ReDefine |

Figure 5-31. Recta & Desplazamiento

* Punto: nombre del punto’desplazado a almacenar.

* Codigo: codigo del’punto‘desplazado a almacenar.
Puede introducirse por teclado o elegirse desde una
lista.

« |52 Bl El icono Lista de Atributos, abre la lista de
atributos disponibles.

E

. : accede a la pantalla Notas.

* PR: altura de prisma.

* El campo Desplazamiento Distancias contiene los
tres parametros de desplazamiento:

* [“medicion: obtiene medidas al primer punto de la
recta.

* 2“medicion: obtiene medidas al segundo punto de la
recta.

TopSURYV OnBoard
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Registro

* Punto: introduce el nombre del punto de cambio del
desplazamiento.

* ReDefinir: comienza la medida del primer punto.

* Config: abre la pantalla Config.

Las pestafias Datos, Mapa y Desplazamientos son
similares a las medidas de Desplazamiento Angulo
Horizontal.

Enter Distance Offsets m

A7 [ Forward | Jo.000 m
— | _right | [0.000 m
1 up | Jo.o00 m

Figure 5-32. Introducir Distancia Desplazamiento

—Delante/ Atras: configura la distancia entre el punto
y la-proyeccion de este en la visual.

~Izquierda/ Derecha: configura la distancia entre el
punto desplazado y su proyeccion, tomando en
consideracion la situacion respecto a la visual del
punto.

—Arriba/ Abajo: configura la altura del punto en
relacion con el punto actual.

.

1 s
, Formato -~

Ejemplo

5-42 2P _
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TOPCON

Toma de Datos

Plano & Esquina

La pantalla Plano & Esquina ayuda al usuario a definir
un punto utilizando el plano definido por tres puntos y
una medida angular.

Plane and Corner

| # Measurement |Data | Map | Offsets |
. ao|

occ 0.0000(BACK) s

[@] point [101

@ Code :I Stringl :I

flrH o000 m

HA: 328.1507dms N: 2.869 m

VA: 86.4753dms E: -1.775 m

SD: 3.379m £ 0.189 m
[Measure 1st Point on Reference Plane

ReDefine |

Figure 5-33. Plano y Esquina

* Punto: nombre del punto’desplazado a almacenar.

* Codigo: codigo del’punto‘desplazado a almacenar.
Puede introducirse por teclado o elegirse desde una
lista.

. El icono Lista de Atributos, abre la lista de
atributos disponibles para el codigo elegido.

E

. : accede a la pantalla Notas.
* PR: altura de prisma.
* [“medida: mide el primer punto que define el plano.

* 2“medida: mide sobre el segundo punto que define el
plano.

* 3“medida: obtiene medidas para definir el tercer
punto del plano.

* ENT: obtiene el angulo horizontal and vertical para
definir el punto de esquina en el plano.

TopSURYV OnBoard
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Registro

* Punto: introduce el nombre de punto de cambio de la
medida.

* ReDefinir: comienza con la primera medida.

@a NOTICE

Los tres puntos que definen el plano no deben ser
colineales, es decir, no pueden estar alineados.

 Config: abre la pantalla Config.

Las pestaiias Datos, Mapa y Desplazamientos son
similares a las medidas de Desplazamiento Angulo
Horizontal.

5-44
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Perfiles

Pertfiles

La funcion Perfiles permite al usuario realizar la toma de perfiles
trasversales. Para iniciar la funcion. seleccione Registro ->
Perfiles.

La pantalla Transversales contiene las configuracion del PK,
donde se realiza el perfil transversal.

§EAA Cross Section | ok | cancel

Road  [path ]

@ CL Code |mad [~]
Station IM m I—
Interval IM m

Figure 5-34. Transversales

Carretera: introducir el nombrecpara la carretera o seleccionar
desde una lista, o ninguna, si-la-carretera no esta en la lista.

Codigo: cddigo delos puntos del eje. Introducirlos por teclado, o
seleccionarlo.deuna lista.

%[5 : el icono Lista de Atributos, abre la lista de atributos
disponibles.

El icono siguiente a este icono Lista de Atributos muestra el
siguiente menu:

* Cadena: activa el campo Cadena.
» Codigos Multiple: abre la pantalla Codigos Multiples.

» Codigo Control: abre la pantalla Controles.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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Registro

Estacion/PK: configura PK o Estacion donde se realizara el perfil
trasversal. Para la primera, este campo s6lo se muestra si esta
seleccionada la carretera.

Intervalo: incremento de distancia entre PK.
Fijo 100m ahora.

El icono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente
menu:

» Editar Carreteras: activa la pantalla Carreteras.
* Ayuda: abre los ficheros de Ayuda.
OK: guarda los cambios y abre la pantalla Sece Tipo- Directa.

La pantalla Sec Tipo Directa permite al usuario realizar
observaciones relativas a los perfiles trasversales.

# Measurement |Data | Map |
. ao|
occ 0.0000(BACK) s
[@] point [101
@ Code :I String
[flrH Jo.ooo m
HA: 328.1507 dms". N: 2.869 m
va:  86.4754dms E: -1.775 m
SD: 3.379m 0.189 m

| BS Setup I Mode |

Figure 5-35. Sec Tipo Directa

La toma de datos se realiza de un lado de la carretera al otro en

perpendicular al eje. Si no se ha definido la carretera, el usuario
puede definir el plano por su cuenta.

En el primer PK, la toma de datos se realiza utilizando diferente
codigo para cada punto, por ejemplo A, B, C, cl, D, E, F. Después
de pulsar el boton Cerrar, cambia automaticamente el numero de
PK al siguiente, entonces, la aplicacion sugiere realizar el
siguiente perfil utilizando los mismos codigos en orden contrario:
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Perfiles

F,E, D, cl, C, B, A. La linea se creara a lo largo de los puntos con
codigo “cl”.

Una descripcion detallada del proceso de toma de datos estd en
“Registro”. La tinica diferencia se presenta en la tecla ENT.
Similar al boton Medir, realiza la medida, pero ademas graba el
punto.

5-47
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Registro

Analizar Punto

Para iniciar la funcion, seleccionar Registro -> Analizar Punto.

La pantalla Analizar Punto se utiliza para identificar un punto
calculando la distancia desde el principio de la carretera a su
proyeccion sobre el eje, y la distancia desde el punto al eje en
perpendicular.

ERrro o T
# Measurement |Results | Map |
Road [1028
[®] point [100 |
@ Code | EI |§£|
RH:  [0.200 m g
HA: 0.0000 dms Station m
VA: 81.5136dms Offset m
SD: m CutfFill m
'Bssetup | ptstn | curstn |[7meas |

Figure 5-36. Analizar Punto

Carretera: introducir nombre para-la carretera, o elegirlo de una
lista.

Punto: nombre del punto!

Codigo: el eodigo. Puede introducirse por teclado o elegirse de
una lista.

?ﬁ :icono de Lista de Atributos, abre la lista de atributos
disponibles.

El icono siguiente al icono Lista de Atributos muestra la siguiente
lista:

* Cadena: activa el campo Cadena.
» Codigos Multiples: abre la pantalla Codigos Multiples.
» Codigo Control: abre la pantalla Controles.

* Nota: abre la pantalla Notas.

TOPCON TopSURYV OnBoard



Analizar Punto

PR: altura de prisma.

Conf. Ori: abre la pantalla Estacion/Orientar para configurar el
punto de orientacion. La informacion mostrada es la misma que
la introducida.

* Pt Stn: configura el Punto y calcula el resultado.
 Cur Stn: calcula el resultado y lo muestra.

Medir: calcula el resultado y realiza una medicion sobre el
punto. El resultado se refleja en la pestafia Resultados.

ENT: calcula el resultado, mide sobre el punto, y graba el punto.
Config: abre la pantalla Config.

Elicono de la esquina superior izquierda de la'pantalla muestra el
siguiente menu:

 Editar Puntos: abre la lista de Puntos;

o Editar Observaciones. abre-la’'lista.de Observaciones de
datos.

* Inverso: abre la pantalla Inverso;

* Nota: abre la pantalla Notas;

* Modo PTL: abre la-pantalla Modo PTL;

* Ayuda:‘abre los:ficheros de Ayuda.
La pestaina Resultados muestra los resultados del calculo.
La pestaia Mapa muestra todos los puntos de forma grafica.

La pestaiia Meas Set (si existe) muestra el resultado del registro
de datos mientras se estan observando.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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Cinta

Para iniciar la funcion, seleccione Registro -> Cinta.

La pantalla Cinta permite al usuario calcular el perimetro de
estructuras cuya caracteristica es que un segmento siempre es
perpendicular al anterior. Se hace utilizando medidas, relativas a
dos puntos conocidos que son el comienzo de la estructura (por
ejemplo la pared de un edificio), formando lo que se llama linea
de referencia.

La pestafia Linea Ref contiene informacion sobre los dos puntos
de la linea de referencia.

v Tape Dimension Close

Ref Line |Tape Dim I Data I Map |

rStart Pt

Start Point [td00L

@ Code I : I
rEnd Pt

End Paint ", [tdo02

@ ode I :I
Cod

Figure 5-37. Cinta. Ref Line page.

Pto Inicio: contiene propiedades del punto de comienzo: nombre
(que puede introducirse por teclado o elegirse desde un mapa o
lista) y codigo. Ademas, el punto puede medirse pulsando el
boton Medir.

Pto Final: contiene propiedades del punto de finalizacion:
nombre (que también puede introducirse o elegirse del mapa o
lista) y c6digo. Ademas, también puede ser medido pulsando el
boton Medir.
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Cinta

La pestaia Cinta contiene configuracion de ejecucion.

Tape Dimension
[®] point  [tdoos |
EY code | =] |28
I% [ | st Right |
o\j\o |1u.unu
—sm [ Accept | | Finish [F+

Figure 5-38. Cinta. Tape Dim page.
Punto: nombre del siguiente punto;

Codigo: codigo del punto. Puede introducirse.por teclado o
elegirse de una lista.

¥ 5| : el icono Lista de Atributosy abre la lista de atributos
disponibles.

Elicono siguiente al icono Lista'de Atributos muestra la siguiente
lista:

* Cadena: activa el.campo Cadena.

* Codigos Multiples: abre la pantalla Codigos Multiples.
* Codigo Control: abre la pantalla Controles.

* Nota: abre la pantalla Notas.

Dist Dcha: cambia su valor entre Dist Izda. y Dist Dcha.
Configura la direccion del siguiente movimiento, en relacion con
el anterior. En el campo de debajo se introduce la distancia a
mover.

Aceptar: acepta la distancia introducida.

Fin: abre un ment con dos campos:

TOPCON TopSURYV OnBoard
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Registro

* Cerrar Poligono: conecta el primer y ultimo punto con una
recta.

* Calcular Cierre: calcula la diferencia entre el primer y el
ultimo punto.

El cuadro de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra
el dibujo del perimetro realizado hasta el momento.

La pestafia Datos muestra el dato inicial y resultados actuales de
las medidas.

La pestafia Mapa muestra el dibujo de las medidas realizadas
hasta el momento.

5-52
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Linea Oculta

Linea Oculta

Para arrancar la funcion, seleccione Registro -> Linea Oculta.

La pantalla Linea Oculta simula las medidas de la estacion desde

un punto a otro y graba los resultados en la base de datos de
Datos Brutos.

hd g = Close
Ref Line | Data | Map |
rStart Pt
Start Point [mio01
@ Code I—E
End Pt
End Point  [mio02
@ Code I :I

Figure 5-39. Linea Oculta: Pestaia Linea Referencia

Los puntos /nicio y Final pueden introducirse por teclado, o

elegirse desde un mapa o-una lista, o incluso medirse a través del
boton Medir.

La pestafia Datos muestra los resultados de las medidas.

Missing Line
Ref Line | Data |Map |
AR [+ [psoo1, az 0.000
Start Point mioo1
End Point mloo2
dHD 12.260 m
dvD -0.020 m
dsD 12.260 m
l | ]
Figure 5-40. Linea Oculta. Pestaiia Datos S=32)
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Registro

En la pantalla Datos Brutos se presentan los mismos resultados.

| st || et || Eat |

|Find by Point || Find by code || Find next |

iEMdraw TS
nt | Type |claHD | dsp
tdoo2  Coords  5.271 5.357
ldoo3 ~ Tape 5.500
tdoo4  Tape 10.000

Figure 5-41. Linea Oculta. Pantalla Datos Brutos.

La pestafia Mapa muestra la posicion relativa de todos los puntos

y la medida.

TOPCON
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Chapter 6

eplanteo

El menu replanteo incluye los siguientes apartados:

Puntos

Punto en Direccion
Lista de Puntos
Rectas
Desplazamientos
Carreteras

Talud

Cadenas de Cédigos
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Replanteo

Puntos

Para replantear un punto, pulsar Replanteo->Puntos.

Replanteo Puntos

La pantalla Replanteo de puntos contiene los datos iniciales
para replantear puntos.

[ERd setout point Settings

Occ [occ IH: [ 0.000 m

BS |BACK
gs

{P' Design Point IBP
RH: ID.DDI] m

Figure 6-1..Replanteo/Puntos

» Base : nombre de:la’base de ‘estacionamiento.
* Punto : muestra;punte de orientacion.
« HI : altura de instrumento.

El icono-de-la esquina superior izquierda muestra el siguiente
menu:

+ Editar Puntos: abre la pantalla Editar Puntos.

Modo PTL: los puntos designados para replanteo se han
almacenado en modo PTL.

* Geom : Abre la pantalla the Punto en Direccion.
* Ayuda : accede a los ficheros de Ayuda.
* Config: abre la pantalla Parametros replanteo screen.

 Cerrar : Regresa al Menu Principal.

TOPCON TopSURYV OnBoard



Replanteo

* Punto Desig.: configura el identificador del punto.
Puede elegirse del mapa, de una lista o afiadir un nuevo
punto.

:Muestra el mapa de puntos.

* El icono siguiente al icono Mapa muestra la lista de
puntos.

PR : altura de prisma.
* Replan : abre la pantalla Replanteo.

» Estacion : abre la pantalla Estacionar /Orientar para
chequear el punto de orientacion.

Replanteo

La pantalla Replanteo refleja el proceso‘de replanteo,
mostrando el nombre del punto-actual,{(en el encabezamiento
de la pantalla) la posicion.del prisma'y la posicion actual, la
direccion y los valores-de distancia al prisma.

iER 4 Seto Close
- Point [pt2
RH [0.000 m
Offset
Req 45,0023
o] C¥ Tumn 0.0008
4 Away 1.911
a3 = Right 0.000
X Cut 0.095
| Fine || Single || Angle I Disp || Store

Figure 6-2. Replanteo
* Nombre del punto del prisma
* PR Altura de prisma

[Fino/Grueso] :
Cambia el modo EDM entre Fino y Grueso.
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[Unica/Repetir]:

Cambia el modo de medida entre HV(Unica)
DG(Repetir).

Cuando se selecciona Unica, para la medida de DG, y
dibujo de campo e informacion de campo se cambian
a modo angular automaticamente.

Cuando se selecciona Repetir, comienza la medida DG
y el dibujo de campo y su informacion cambia a modo

desplazamiento automaticamente.
[Angulo/Dist] :

Cambia el dibujo de campo entre Angulo y Distancia.

Cuando se selecciona modo Angulo, el dibujo de
campo indica la direccion del punto que ha de ocupar

el prisma como punto replanteado.

El usuario puede girar la direccion -hacia el punto
replanteado hasta que el circulo.coincida con la marca.

Cuando esta seleccionado.modo distancia, el campo

dibujo indica el.prisma y'el punto replanteado.

BE < romfrz - otz
rH “Joiooo |m 1RH [0.000 m
Angle—— Offset
Req 315.0000 Req 45.0023
C¥ Turn 0.0049 C¥ Turn 0.0008
4 Away 1.911
= Right 0.000
X cut 0.095

Disp

| Fine ||Repeat|| Dist

Figure 6-3. Informacién Replanteo

[Disp]:
Cambia el campo Informacion entre Angulo y
Desplazamientos.
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Replanteo

Cuando se selecciona Angulo, el campo Informacion
indica lo que sigue.

Req : Angulo Horizontal Requerido
Giro: Angulo de Giro

(¥ Girar en sentido de agujas del reloj

#)Girar en sentido contrario a las agujas del reloj

Cuando se selecciona desplazamientos, el campo
informacion indica lo siguiente.

Req : Angulo Horizontal Requerido
Giro: Angulo de Giro

¥ Girar en sentido de las agujas del reloj

#)Girar en sentido contrario de-las agujas del reloj

Delante/Detras: Distanciathorizontal entre distancia
horizontal de replanteo y distancia horizontal medida.

¥ Delante: mover el prisma hacia delante

* Detras: mover el prisma hacia atras

Derecha/lzquierda: Desplazamientos laterales.
* Derecha: mover el prisma hacia la derecha

- Izquierda: mover el prisma hacia la izquierda

Terraplén/Desmonte: distancia vertical desde el
prisma al punto de replanteo.

& Terraplén: subir el prisma

— Desmonte: mover el prisma hacia abajo
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Replanteo

% TIP

Las flechas de la pantalla de replanteo estan en
acuerdo con la cara Face-1(circulo directo) del
instrumento.

[Almacenar] :
Almacena la posicion actual. El nombre de punto alma-
cenado se define como “Almacenar Punto Replan-
teado” en la Configuracion Parametros Replanteo.
[Medir] :
Realiza la medida de distancia y muestra el resultado
en el campo Informacion.

Si el campo Informacion esta en modo Angulo, cuando
se pulsa el boton medir, el'campo Informacion cambia
a modo desplazamiento-automaticamente.

De cualquier forma;.el campo dibujo no cambia a modo
Distancia automaticamente, y mantiene su modo actual.
Campo Dibujo (Modo Distancia)

El campo dibujo.en modo Distancia cambia
automaticamente entre distancia horizontal al prisma y
punto de replanteo.

6-6
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Replanteo

over 3meters from 0.05 to 3meters less than 0.05meters
B paint | B paint | B Point |
I I I

oo | e
9

| Fine || Single || Angle I | Fine || Single || Angle I | Fine || Single || Angle I

Figure 6-4. Campo Dibujo pantalla Replanteo
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Replanteo

Punto en Direccion

Para eje

cutar el replanteo Punto en Direccion, seleccionar

Replanteo -> Punto en Direccion.

Rep

TOPCON

lanteo Punto en Direccion

La pantalla Replanteo Punto en Direccion permite al
usuario ejecutar el replanteo de un punto, utilizando un
punto conocido, el acimut, y el desplazamiento desde la
linea del acimut.

From Point IBF'—
& |AztoPt | [EP B
Angle Offser IW dms -
Hz Dist IW
Vert Dist Il].l]l]l] m
Store Pt [TS16 0 |

Figure 6-5. Replanteo Punto en Direccion

Punto Inicio: punto de comienzo. Puede introducirse el
nombie por.teclado, o elegirse de una lista o mapa.

Acimut/Punto: el acimut puede ser un valor o la direccion
hacia otro punto.

Angulo Desplaz.: dngulo de desplazamiento desde la
linea de acimut.

Dist Horz: distancia de desplazamiento a lo largo del la
linea del angulo desplazado.

Dist. Vert.: desplazamiento en altura.

Graba Pt. rellenar este campo por si fuera necesario
grabar el punto calculado en el fichero.

TopSURYV OnBoard



Replanteo

* Replanteo: abre la pantalla Replanteo para ejecutar el
replanteo del punto.

» Config: abre la pantalla Parametros Replanteo.

+ Estacion: abre la pantalla Estacionar/Orientar para
comprobar el punto de orientacion.

* Elicono de la esquina superior izquierda contiene los
siguientes campos:

- Editar punto: Abre la pantalla Editar Puntos.
- Ayuda: accede a ficheros de Ayuda.

Replanteo

La pantalla Replanteo refleja el proceso de replanteo,
mostrando el nombre del punto actual, (en.el encabezamiento
de la pantalla) la situacion del punto actual y del prisma, la
direccion y los valores de distancia al prisma.

L dSetout
b Point Jpt2
RH [0.000 m
Offset
Req 45.0023
(o] C¥ Tumn 0.0008
4 Away 1.911
) =) Right 0.000
X Cut 0.095

| Fine || Single || Anglel Disp || Store ||: M

Figure 6-6. Replanteo
* Nombre de punto de Replanteo
* PR Altura de Prisma

[Fino/Grueso] :
Cambia el modo EDM entre Fino y Grueso.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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[Unica/Repetir]:

Cambia el modo de medida entre HV(Unica)
DG(Repetir).

Cuando se selecciona Unica, para la medida de DG, y
dibujo de campo e informacion de campo se cambian
a modo angular automaticamente.

Cuando se selecciona Repetir, comienza la medida DG
y el dibujo de campo y su informacion cambia a modo
desplazamiento automaticamente.

[Angulo/Dist] :

Cambia el dibujo de campo entre Angulo y Distancia.

Cuando se selecciona modo Angulo, el dibujo de
campo indica la direccion del punto que ha de ocupar
el prisma como punto replanteado.

El usuario puede girar la direccion -hacia el punto
replanteado hasta que el circulo.coincida con la marca.

Cuando esta seleccionado.modo distancia, el campo
dibujo indica el.prisma y'el punto replanteado.

Figure 6-7. Informacién Replanteo

[Disp]:
Cambia el campo informacion entre Angulo y
Distancia.
TOPCON TopSURYV OnBoard

BE < romfrz - otz
rH o000 m 1RH [0.000 m
Angle Offset
Req 315.0000 Req 45,0023
C¥ Turn 0.0049 C¥ Turn 0.0008
4 Away 1.911
= Right 0.000
X cut 0.095
| Fine ||Repeat|| Dist Disp




Replanteo

Cuando esta seleccionado Angulo, el campo
Informacion indica lo siguiente.

Req : Angulo Horizontal Requerido
Giro: Angulo de Giro

(¥ Girar en sentido de agujas del reloj

#)Girar en sentido contrario a las agujas del reloj

Cuando se selecciona desplazamientos, el campo
informacion indica lo siguiente.

Req : Angulo Horizontal Requerido
Giro: Angulo de Giro

¥ Girar en sentido de las agujas del reloj

#)Girar en sentido contrario de-las agujas del reloj

Delante/Detras: Distancia horizontal entre distancia
horizontal de replanteosy distancia horizontal medida.

¥ Delante: mover el prisma hacia delante

* Detrds: movér el prisma hacia atras

Derecha/lzquierda: Desplazamientos laterales.
* Derecha: mover el prisma hacia la derecha

* Izquierda: mover el prisma hacia la izquierda

Terraplén/Desmonte: distancia vertical desde el
prisma al punto de replanteo.

X Terraplén: subir el prisma

— Desmonte: mover el prisma hacia abajo

TopSURYV OnBoard



Replanteo

% TIP

Las flechas de la pantalla de replanteo estan en
acuerdo con la cara Face-1(circulo directo) del
instrumento.

[Almacenar] :
Almacena la posicion actual. El nombre de punto alma-
cenado se define como “Almacenar Punto Replan-
teado” en la Configuracion Parametros Replanteo.
[Medir] :
Realiza la medida de distancia y muestra el resultado
en el campo Informacion.

Si el campo Informacion esta en modo Angulo, cuando
se pulsa el boton medir, el'campo Informacion cambia
a modo desplazamiento-automaticamente.

De cualquier forma;.el campo dibujo no cambia a modo
Distancia automaticamente, y mantiene su modo actual.
Campo Dibujo (Modo Distancia)

El campo dibujo.en modo Distancia cambia
automaticamente entre distancia horizontal al prisma y
punto de replanteo.

6-12

TOPCON TopSURYV OnBoard



Replanteo

over 3meters from 0.05 to 3meters less than 0.05meters
B paint | B paint | B Point |
I I I

oo | e
9

| Fine || Single || Angle I | Fine || Single || Angle I | Fine || Single || Angle I

Figure 6-8. Campo Dibujo Replanteo
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Replanteo

Lista de Puntos

Para replantear puntos de una lista, seleccionar
Replanteo » Lista de Puntos.

Replanteo Lista de Puntos

La pantalla Replanteo Lista de Puntos realiza el replanteo
puntos existentes, crea listas de puntos para replantear,
selecciona el punto de comienzo de replanteo, y replantea en
orden directo o inverso.

[ERdsetout Point List
[H] Point List [PointList1
[#] st of points | ca< '%
44 BA_|
43 BA
2 b SR
+9 B.
T ST B
RH [o-000 m
[] Setout in Reverse Order

Figure 6-9. Replanteo Listas de Puntos

* Lista de(Puntos:listas de puntos existentes. Puede
elegirse’de una lista o introducirse por teclado.

* Lista de Puntos: lista de puntos seleccionada
actualmente.

* Las flechas arriba y abajo mueven la linea iluminada por
la lista de puntos.

. : si esta activado, se pueden utilizar las flechas del
teclado para mover la linea iluminada.

. : borra el punto de la linea iluminada de la lista.
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Lista de Puntos

. E: cierra el esquema del poligono. Sélo Ia lista de
puntos puede estar disponible.

* PR : altura de prisma.

* Replanteo en orden Inverso: activa el replanteo de la lista
de puntos desde el final de Ia lista.

* Replanteo: abre la pantalla Replanteo.

 Para replanteo de Estacion Total, el icono de la esquina
superior izquierda muestra el siguiente ment:

—Editar Puntos: abre la pantalla Listas de Puntos.

Replanteo

El Replanteo se realiza de la misma forma que el replanteo
normal. Aqui, los puntos puedenreplantearse en cualquier
orden seleccionando el icono-de la esquina superior
izquierda, que muestra los siguientes campos:

» Seleccionar Punto'Replanteo: abre la pantalla
Seleccionar Punto para seleccionar un punto de
replanteo de‘la lista.

» Ayuda: accedea ficheros de Ayuda.

Selececionar: Punto

La pantalla Seleccionar Punto muestra la lista de puntos
que se esta replanteando, de la que se va a escoger un
punto para continuar con el replanteo.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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Replanteo

El nuevo punto de comienzo puede seleccionarse de la
lista, o mediante doble click sobre el punto en el mapa.

TOPCON

Point List  PointList1
| Hame | Code(s]~ '%
44 BASE

2 BASE

9 BASE
4

Show Remaining Points
[] Show Setout Points
[] Reverse Order

=5m

Select Point m

[

Figure 6-10. Seleccionar Punto

* Mostrar Puntos Restantes: activa para mostrar todos

los puntos que ain no se han replanteado.

* Mostrar Puntos Replanteados:yactivado, muestra los

puntos de la lista.que-ya estan replanteados.

ultimo al primero de 1a lista.

* Orden Inverso:-activa¢l.replanteo de puntos desde el

* OK: guarda cambios y cierra la pantalla.
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Rectas

Para replantear una recta, seleccione Replanteo » Rectas.

Replantear Recta

La pantalla Replantear Recta contiene los datos iniciales del
replanteo.

* Elicono de la esquina superior izquierda contiene los
siguientes campos:

- Editar puntos: Abre la pantalla Editar Puntos.
- Ayuda: accede a ficheros de Ayuda.

Setuut Line

occ TS IH: [ 1500 m
BS [BACK [ 0.0000, dms

Start Point [BP

End Point ||EP |[;::j|| |
Ht Comp IHt of Start Pt :I %?
RH ||J.5|Jc1 m

Figure 6-11. Recta

* Punto Inicio: configura el punto de comienzo de la recta
de referencia.

* Punto Final/Acimut: configura la direccion de
referencia a través de otro punto, o acimut.

* Altura Referencia: tipo de calculo de altura para el punto
replanteado. Puede ser una de las siguientes:

—Altura Punto Inicio : el replanteo de puntos tendra la
misma altura que el punto de comienzo de la recta.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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Replanteo

—Alt Interpolada: la altura del punto replanteado se
calculara a través de una interpolacion lineal utilizando la
altura del punto inicial y final de la recta.

* PR : altura de prisma.

* Replanteo: abre la pantalla Replantear Recta, ayudando
al proceso de replanteo.

» Config: abre la pantalla Pardmetros Replanteo.

Replantear Recta

La funcion Replantear Recta muestra las diferencias entre la
posicion del prisma y la recta de referencia en cada medida.
Normalmente, la informacion es en modo PTL. De cualquier
forma, una vez pulsado el boton Siguiente, el punto de
interseccion entre la recta de referencia y la recta
perpendicular desde la Gltima medida se-configura como
punto replanteado. Después.de esto, el usuario puede
replantear el punto de interseccion de tres modos (PTL,
Distancia y Angulo) igual quéla funcién Replanteo PTL.

Setout Line
ax

2 Point [BP - EP

RH: |III.5IIIIII m
Next |
PTL——mMmM
Req
Turn
dLine
dOffset
Fill

|C|:|arse ||Repeat|| Angle I Disp || Store || Meas |

Figure 6-12. Replanteo Recta

Al principio, no hay informacion en la pantalla Replanteo
Recta.
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b4 Setout Line Close

== < Point [BP -> EP

RH: |l:l.5l:ll:l m
Next |
PIL—mM
Req
Turn
dLine 6.179
dOffset 4.080
Fill

|Cuarse||Repeat|| Anglel Disp || Store ||: M

Figure 6-13. Replanteo Recta

Si se pulsa el boton Medir, se mostrara la informacion de la recta
entre la posicion del prisma y la recta de referencia. Esta
informacion puede actualizar tantas veces como se desee
pulsando el boton Medir.

Cuando la informacién no se actualiza es porque el punto todavia
no se ha elegido.

Setuut Line
= < Pont[EP > EP

RH: |l].5l]l] m

PTL

Req 352.4827
G Tumn 9.2516
dLine 0.000
doffset  -4.080
¥ cut 1.026

|C|:|arse ||Repeat|| Angle I Disp || Store || Meas |

Figure 6-14. Replanteo Recta

Una vez pulsado el boton Siguiente, el punto de interseccion
entre recta de referencia y recta perpendicular desde el ultimo
punto medida se selecciona como punto Replanteado. Se muestra
entonces toda la informacidn, y se pueden utilizar las tres formas
de mostrarlos (PTL, Distancia y Angulo) igual que en Replanteo
PTL.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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Replanteo

El usuario puede cambiar el punto de replanteo en cualquier
momento pulsando el boton Siguiente.

6-20
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Desplazamientos

Desplazamientos

Contiene un subment con cuatro campos:
* Recta & Desplazamiento
* Interseccion & Desplazamiento
* Circular & Desplazamiento

* Clotoide & Desplazamiento

Recta & Desplazamiento

Para replantear Recta & Desplazamiento, seleccione
Replanteo » Desplazamiento » Recta & Desplazamiento.

Replanteo Recta y Desplazamiento

La pantalla Replantear Recta & Desplazamiento realiza
el replanteo de una recta-con desplazamientos en
direccion horizontal y.vertical.

k=R dSeto o & Offse Settings | Close
Start Point  [SP EDE]
# |End Puintl [EP =27 |

Ht Comp IInterpuIate Ht :I
Start Sta  [0+00.000 m
[] Num Subs IIII

—

Figure 6-15. Replanteo Recta & Desplazamiento

* Punto Inicio: punto de inicio de la recta. La recta se
define, por su acimut, acimut a otro punto, o punto
final de la recta.

e Punto Final/Acimut: direccion de la recta. Puede

configurarse a través del acimut de la recta, o punto
final de ella.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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Replanteo

* Alt. Ref : tipo de calculo de altura para el punto
replanteado. Puede ser uno de los siguientes:

—Altura Pto. Inicio: el punto replanteado tendra
la misma altura del punto de comienzo de la
recta.

—Alt. Interpolada: la altura del punto replanteado
se calculara mediante una interpolacion lineal
utilizando las alturas del primer y ultimo punto.

* Num Subs: designa el nimero de subdivisiones en
que se va a dividir la recta. Para un valor tres, indica
que el usuario desea replantear tres.puntos que
subdividan la recta en tres segmentos iguales.

* Inicio Estacion: Punto inicio de recta.
* Mas: abre la pantalla Estacion & Offsets.
» Config: abre la pantalla Pardmetros Replanteo.

» Para Replanteos de Estacion Total, el icono de la
esquina superior izquierda muestra el siguiente
menu:

- Editar Punto: Abre la pantalla Editar Puntos.
~Ayuda: aceede a ficheros de Ayuda.

6-22
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Desplazamientos

Estacion & Offsets

La pantalla Estacion & Offsets contiene la configuracion
de la sesion de replanteo.

[ERdstation & offsets Settings

Station [p+o0000 | B
Sta Interval W m
& Right offseﬂ |o.000 m
& Up__ |[o.000 m

RH ID.SDD m

Figure 6-16. Replanteo

* Estacion: Puntos que se-van-a replantear. Las dos
flechas de la derecha incrementan o disminuyen el
valor de la estacion’mediante el intervalo
especificado en el-campo Est Intervalo.

. : utilizar las'flechas del teclado para

incrementar o-disminuyen la estacion.
» Est. Intervalo: intervalo entre puntos.

* Despl.-Dcha./Despl. 1zda.: desplazamientos a
derecha o izquierda del punto de replanteo con
respecto a la recta.

* Arriba/Abajo: desplazamiento hacia arriba o abajo
de la altura respecto a la recta de la estacion.

* PR : altura de prisma.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

6-23
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Replanteo

Nombre Punto Inicial

La pantalla Nombre Punto Inicial especifica el nombre
inicial para puntos calculados en la funcion replanteo.

B al Po ame 0K J Cancel
Calculated Points

First Point [{Ta81
@ Code I :I

Figure 6-17. Nombre Puntos Calculados
* Primer Punto: nombre del primer punto.

» Codigo: codigo de puntos, seleccionados desde la
lista o introducidespor teclado.

=% 5| : accede a los‘atributos del codigo elegido,
abriendo-la-pantalla Codigo-Atributos.

 El icono siguiente al icono Lista de Atributos
muestra la siguiente lista:

—Cadena: activa el campo Cadena. Ademas,
aparece el signo )
—Nota: abre la pantalla Notas.

OK: guarda los cambios y cierra la pantalla.

Replanteo

La pantalla replanteo es la misma que en replanteo de
6-24 puntos.
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Desplazamientos

Interseccion & Desplazamientos

Para replantear Interseccion & Desplazamientos, seleccione
Replanteo » Desplazamientos P Interseccion & Desplz.

TOPCON

Interseccion & Desplazamiento

La pantalla Interseccion & Desplazamientos replantea el
punto de interseccion de dos rectas paralelas a otras dos
especificando sus desplazamientos. La primera pantalla
define una recta (Recta 1) y el desplazamiento de su
paralela. La segunda pantalla define otra recta (Recta 2)
y el desplazamiento de su paralela. El punto de
interseccion de esas dos paralelas define el Punto de
Interseccion.

La primera pantalla contiene pardmetros de la primera
recta.

B ersection & Offse Settings | Close
Line 1

From Point-[BP1 E2ED
& [aztopPt |[EPI E2ED

& [Right Offset{[n.0o0 m

Figure 6-18. Interseccion & Desplazamiento — Recta 1

* Punto Inicio: punto comienzo de Recta 1.

* Punto/Acimut: direccion de la recta. Puede
designarse por el acimut de la recta, o el acimut
desde el punto de inicio al punto seleccionado.

* Despl.Dcha/ Desplz. Izda.: desplazamientos a
derecha o izquierda respecto a la recta.

TopSURYV OnBoard
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Replanteo

* Mas: abre la segunda pantalla Interseccion &
Desplazamiento.

» Config: abre la pantalla Pardmetros Replanteo.

* Elicono de la esquina superior izquierda de la pantalla
contiene los siguientes campos:

- Editar punto: Abre la pantalla Editar Puntos.
- Ayuda: accede a ficheros de Ayuda.

La segunda pantalla contiene parametros de la segunda
recta.

Intersectiun & Offsel Settings

Line 2
From Point [BP2 E2E
& [Azto Pt |[EP2 ===
& [Right Offset{[n.o00 m
Intersect Ht W m
Store Point IIP—

RH jo.500 m | [+

Figure 6-19. Interseccion & Desplazamiento — Recta 2

e Punto Inicio: comienzo de recta 2.

* Punto/Acimut: direccion de la recta. Puede
designarse por el acimut de la recta, o el acimut
desde el punto de inicio al punto seleccionado.

* Despl.Dcha/ Desplz. Izda.: desplazamientos a
derecha o izquierda respecto a la recta.
* Intersect Ht: altura del punto de interseccion.
* Graba Punto: nombre de punto de interseccion.
6-26 * PR: altura de prisma.
* Replanteo: abre la pantalla Replanteo.

» Config: abre la pantalla Pardmetros Replanteo.
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Replanteo

Esta pantalla coincide con la Replanteo Punto

Circular & Desplazamiento

Para Replantear Circular & Desplazamiento, seleccione
Replanteo » Desplazamiento » Circular & Desplaz.

Circular & Desplazamiento

La pantalla Circular & Desplazamiento realiza la
funcion de replanteo de una circular (seccion de arco)
con unos desplazamientos horizontal y vertical
especificados desde la curva.

Setuut Curve & Offse
PC Point  [BP EE]

Tangent Azi [80.0000 dms

& [Radius | |20.000 m
# [Length | [50.000 m
Turn |Right El

j sC” [o.oo0 m
i

Figure 6-20::Replanteo Circular & Desplazamiento

* Punto PC: punto de curva, comienzo del arco.

* Aci. Tangente: acimut de la tangente de la curva en el
punto PC.

Radio/ Cuerda Deg/ Circ. Deg: parametro radio de
la curva.

Longitud/Cuerda/Tangente/Mid Ord/Externo/
Delta: parametro longitud de la curva.

* SC: punto de comienzo de la curva.

* Mas abre la pantalla Estacion and Offsets.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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» Config: abre la pantalla Pardametros Replanteo.

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el
mismo menu que en la pantalla Recta &
Desplazamiento.

6-28
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Clotoide & Desplazamiento

Para Replantear Clotoide & Desplazamiento, seleccione
Replanteo » Desplazamiento » Clotoide & Desplaz.

Replanteo Clotoide & Desplazamiento

La pantalla Replanteo Clotoide & Desplazamiento se
utiliza para replantear puntos en un desplazamiento
horizontal y vertical especificado respecto a una clotoide.

TS Point [P E2ED
Tangent Azi [80.0000 dms

% [Radius | [20.000 m

# [Length | [so.000f m

Turn |Right El
Dir ITS To 5C :I

ss [o+00.000,|'m
-

Figure 6-21. Replanteo Clotoide & Desplazamiento

* Punto: Tangente.ala Clotoide. Punto de comienzo de
la clotoide.

* AciTangente: acimut de la tangente a la clotoide en
el punto.

* Radio/Cuerda Deg/Circ Deg: parametro radio de la
clotoide en el punto final.

* Long/Cte: longitud de la clotoide, o Pardametro de la
Clotoide.

Para cualquier punto de la clotoide
R x Long = (ClotoConst)2 , donde R es Radio, y
Long es su longitud, ambos en el punto especificado.
* Giro: especifica el giro a derecha o izquierda:

* Dir: direccion del “movimiento’:

TOPCON TopSURYV OnBoard
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TS -> SC = Tangente Clot.->Clot. Circ. Entrada a la
clotoide.

CS -> ST = Circ Clot.->Clot. Tang. Salida de la
clotoide.

* SC: punto de inicio de la clotoide.
* Mas: abre la pantalla Estacion & Offsets.
» Config: abre la pantalla Parametros Replanteo.

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el
mismo menu que la pantalla Recta &
Desplazamiento.

6-30
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Carreteras

Para iniciar el replanteo de Carreteras, seleccionar Replanteo
-> Carreteras.

Replanteo Carreteras

La pantalla Replanteo Carreteras permite al usuario
seleccionar una carretera para replantear y mostrar el
plano de la carretera seleccionada.

Road [rROAD ~]
Start Sta  [0+0.000 m

—

—500 —500

RH IIJ.IJIJI] m
Include Transition Point

Figure 6-22. Replanteo Carretera-Seleccionar Carretera

* Carretera: carretera para replantear. Puede introducirse
por teclado’o elegirse desde una lista.
. : Muestra las Carreteras a seleccionar.

* Inicio Est: punto de inicio del replanteo, distancia desde
el comienzo de la carretera.

PR : altura de prisma

e Incluir Punto de Transicion: si se activa se incluiran los
puntos de transicion.

El icono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente
ment.

—Calc Nombre Punto : el punto a replantear se calcula en
tiempo real, y como Puntos Designados.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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Replanteo

—Editar Carreteras : Abre la pantalla Editar Carreteras.

—Ayuda : Muestra la Ayuda .
Config : Muestra la configuracion de
Cerrar : Regresa al menu principal.

Config: abre la pantalla Pardmetros

| replanteo.

Replanteo.

Mas : abre la pantalla Replantear Carretera para

configurar la seccion transversal.

b=k 4 Setout Road Settings

Close

Rig

ht

Left
CL Offsets  j| [10.000 = | |10.000

& AFE K [
[] Stake Curb{Ditch [Diagonal [

H Offset |IJ-IJIJIJ v Offset |U-UU'3

o

P

EP ;
BS Setup <« Back | Next »> |

izquierda-y derecha .

Figure 6-23. Replantear Carretera - Configurar Sec. Transversal

Se pueden replantear bordillos o cunetas activando el campo
adecuado.

* Desplazamiento : Introduce el desplazamiento del eje a

* Pendiente / arriba / abajo : Introduce la inclinacion

mediante la pendiente o arriba/abajo replanteo bordillo/
cuneta Afiadir Bordillo/Cuneta a la carretera.
Seleccionar el tipo de Bordillo/Cuneta( Diagonal / Hz/

Vert / Vert/Hz )

* Despl. H: datos de desplazamiento horiz.

* Despl V : datos de desplazamiento vertical
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El icono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente
men.

—Calcular Nombre Punto : los puntos a replantear se
pueden calcular en tiempo real, y como Puntos
Designados.

—Ayuda : Muestra la Ayuda .
* Config : abre la pantalla Parametros Replanteo.
* Cerrar : Regresa al ment1 principal.
* Atras : Muestra la primera pantalla

* Mas : Muestra la pantalla Configurar Replanteo
Carretera.

* Estacion : abre la pantalla Estacionar/Orientar para
comprobar la orientacion del instrumento.

Replantear Carretera

La pantalla Replantear Carretera muestra las
propiedades de la'seccion transversal en el PK de
replanteo y ayuda al usuario a realizar el replanteo de
todos los puntos necesarios.

NSlhd Setout Road Settings | Close
Station 0+0.000 B
H Sta Interval [10.000  |m
Segment Pt ICenter Line |: :l
& [Right Offset| [0.000 m

& |Up Offset | [0.000 m

EP p

|BS Setup& |Surf Offse“ <« Back || Setout |

Figure 6-24. Replantear Carretera - Configurar Replanteo Carretera 6-33
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Replanteo

* Estacion: estacion donde se realiza el replanteo. Los
botones flechas cambian el nimero de estacion con el
valor de intervalo.

» Est Intervalo: intervalo de incremento de estacion.

* Pt Segmento: codigo de punto del segmento actual.
Las flechas de este campo mueven el segmento el punto
del segmento actual a lo largo del perfil. Esto se refleja
en el esquema de la parte superior de la pantalla.

* Desplz. Dcha/lzda.: desplazamiento horizontal desde el
segmento actual.

* Desplz. Arriba/Abajo: desplazamiento(vertical desde el
segmento actual.

* Desplz. Superf/Plano: linea de referencia para
dezplazamientos, plano horizontal o(superficie de la
carretera.

* Los botones de la.esquina superior derecha de la pantalla
incrementa/disminuye el PK del segmento.

+ So6lo puede’pulsarse un boton cada vez.

» Atras; regresaa la pantalla Replanteo Carretera.
* Replanteo: abre la pantalla Replanteo.

» Config: abre la pantalla Pardmetros Replanteo.

+ Estacion : abre la pantalla Estacionar/Orientar para
comprobar la orientacion.

6-34
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Replanteo

Replanteo

La pantalla Replanteo refleja el proceso de replanteo,
mostrando el nombre de punto actual, (en el encabezamiento
de la pantalla) la disposicion del prisma y la posicion actual,
la direccion y los valores de distancia al prisma.

L 4 Setout
s Point [pt2
RH [0.000 m
Offset
Req 45.0023
o] C¥ Tumn 0.0008
4+ Away 1911
) = Right 0.000
X Cut 0.095
W’H‘ Angle | Disp

Figure 6-25.Replanteo
» Nombre de punto de prisma.
* PR Altura de prisma
[Fino/Grueso] :
Cambia.cl modo EDM entre Fino y Grueso.
[Unica/Repetir]:
Cambia el'modo de medida entre HV(Unica) y
DG(Repetir).
Cuando se selecciona unica, mide DG, y los campos

Dibujo e Informacion cambian a modo Angulo
automaticamente.

Cuando se selecciona Repetir, comienza la medida DG,
y los campos Dibujo e Informacion cambian a modo
desplazamiento automaticamente.

[Angulo/ Distancia] :
Cambia el campo Dibujo entre Angulo y Distancia.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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Replanteo

Cuando se selecciona modo Angulo, el campo Dibujo
indica la direccion desde el punto ocupado al punto
de replanteo.

El usuario puede girar hacia la direccion del punto de
replanteo si aparece la marca triangular.

Cuando se selecciona el modo Distancia, el campo
Dibujo indica el prisma y el punto de replanteo.

Setuut Close
BE < rontfr2 - otz

RH |I].l]l]l] m TRH |I].l]l]l] m

Angleg —mM8MM Offset
Req 315.0000 Req 45.0023
¥ Turn 0.0049 ’ (¥ Turn 0.0008
4+ Away 1.911
=) Right 0.000
¥ cut 0.005

Figure 6-26. Informacion Replanteo

[Disp]:
Cambia.¢l campo, Informacion entre Angulo y Desplz.

Cuando se selecciona Angulo, el campo Informacion
indica lo que sigue.

Req': Angulo Horizontal Requerido
Giro: Angulo de Giro

(3 Girar en sentido de las agujas del reloj

#)Girar en sentido contrario a las agujas del reloj

Cuando se selecciona Desplazamiento, el campo
Informacién indica lo que sigue.

6-36 Req : Angulo Horizontal Requerido
Giro: Angulo de Giro
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Replanteo

3 Girar en sentido de las agujas del reloj

“)Girar en sentido contrario a las agujas del reloj

Delante/Atras: Distancia horizontal entre distancia
horizontal de replanteo y distancia horizontal medida.

¥ Delante: mover el prisma hacia la ET

T Atrés: mover el prisma alejandolo de la ET

Derecha/lzquierda: Desplazamiento lateral.
* Derecha: mover el prisma a la derecha de la ET

- Izquierda: mover el prisma ala izq. de la ET

Desmonte/Terraplén: Distancia vertical desde el
prisma al punto de replanteo.

X Terraplén: subir ebprisma

¥ Desmonte: bajar el,prisma

TIP

La flechaen‘la pantalla replanteo estan de acuerdo
con la cara Face-1(circulo directo) del instrumento.

[Almacenar] :

Graba la posicion actual. El nombre de punto
se define como “Almacenar Punto Replanteado como”
en la Configuracion de Parametros de Replanteo.

[Medir] :

TOPCON

Realiza la medicion de distancia y muestra el resultado
en el campo Informacion.

Si se esta en modo Angulo, cuando se pulsa el boton
Medir, el campo Informacion cambia a modo Desplz.
automaticamente.

TopSURYV OnBoard

6-37



6-38

Replanteo

De cualquier forma, el campo Dibujo no cambia a
modo Distancia, manteniendo el modo actual.

Campo Dibujo (modo distancia)

El campo dibujo en modo Distancia cambia de forma
automatica de distancia horizontal entre prisma y punto

replanteo.
over 3meters

Setout

B

point |

from 0.05 to 3meters

B

point |

less than 0.05Smeters

El
B

Point |

®
&

¢

@

| Fine || Single || Angle I

| Fine || Single || Angle I

| Fine || Single || Angle I

Figure 6-27. Campo Dibujo en Replanteo

TOPCON
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Replanteo Taludes

Replanteo Taludes

Para iniciar el replanteo de taludes, seleccione
Replantear » Talud.

El Replanteo de Taludes

La pantalla Replantear Talud selecciona una carretera, de la
cual se replantearan los taludes.

El icono de la esquina superior izquierda muestra el mismo
menu que la pantalla Recta & Desplazamiento.

Road [RoAD |

Start Sta  0+00.000 m

/( A\

=500 =50

RH ID.SDD m
Include Transition Point

Figure 6-28. Replanteo Taludes

* Carretera; carretera a replantear. Puede introducirse por
teclado; o elegirse desde la lista.

* Estacion-Inicio: punto de inicio del replanteo, distancia
desde el comienzo de la carretera.

* PR : altura de prisma.

o Incluir punto de transicion: si se marca este campo se
incluiran los puntos de transicion en el replanteo.

» Config: abre la pantalla Pardmetros Replanteo.

* Mas: abre la pantalla Replanteo Talud.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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Replanteo

Replanteo Talud

La pantalla Replanteo Talud muestra las propiedades de la
seccion transversal en el punto de replanteo y ayuda a
realizar el replanteo de la cabeza/pie de talud (punto de
interseccion del talud con el terreno) y/o los desplazamientos
de ese punto.

Station T == ==
Sta Interval [10.000  |m
Hinge Point l— E il
Offset from CP W m
RSlope cut [0.500 [Fil [1.000 | (1:n)

CL

Figure 6-29. Replanteo Alineacion

* Estacion: PK donde se realiza el replanteo. Los botones
flecha cambian el'nimero‘de estacion en funcion del
valor Intervalo entre estaciones.

» Est. Intervalo: incremento de la estacion.

* Punto Pivote; .codigo de punto pivote. Es el punto de
rotacion del'talud de desmonte/terraplén. Las flechas en
este campo mueven el punto de inflexion a lo largo de la
seccion transversal. Esto se refleja en el esquema.

* Desplazamiento desde CP: desplazamiento desde cabeza
de talud.

6-40

TOPCON TopSURYV OnBoard



Replanteo Taludes

* Derecha/lzquierda Talud Desmonte/Terraplén: valor de
desmonte y terraplén, aplicado desde el punto pivote.

Vertical

Cross section

Setout point

CL
Offset from CP

Hinge Point

Matural surface

Figure 6-30. Desplazamiento desde CP

. : activa/desactiva las flechas-del teclado. El boton

arriba/abajo incrementa/disminuye el valor del punto de
inflexion. Solo puede pulsarse un‘boton cada vez.

+ Atras: regresa a la pantalla Replanteo Talud.

* Replanteo: abre la pantalla Replanteo.

» Config: abre la’ pantalla Parametros Replanteo.

Replanteo Talud

1) Secuencia Replanteo Talud
(1) Replanteo Pegl

(2) Medida Pegl

(3) Replanteo Peg?2

(4) Calcular y mostrar la informacion.

TOPCON

TopSURYV OnBoard
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Replanteo

Setuut Slope(Peqgl)
Sta 0+00.000 -
[ ¢/ |Pegl{+1.000)
Req.HA 90.0000
¥ Turn -0.0001
Away
Fill
Elevation
Along CL
; Offset CL
Coarse IRepeatI ReCal I Next I Meas |

Figure 6-31. Pagina inicial para Estacal

Cuando se pulsa “Replanteo”, se ejecuta-primero el replanteo
de talud (Pegl).

Al principio, el angulo requerido y. el giro se muestran
mientras se realiza la medida dédistancia:

Angulo Requerido: significa‘angulo horizontal requerido
para un punto inicial de replanteo (Pegl) calculado desde HP
y Desplazamiento desde CP.

Vertical
Cross section
Matural surface
CL
Initial seteut peint (Pegl)
Offzet from CF

Figure 6-32. Punto Inicial de Replanteo (Peg1)

Giro: significa angulo desde el angulo horizontal actual al
angulo horizontal requerido.

6-42
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Replanteo Taludes

Setuut Slope(Peqgl)

Sta 0+00.000 -
Pegl(+1.000})

Req.HA 90.0000

) Turn -0.0001

& Toward 0.659

= Fill 1.564

Elevation 1.564

Along CL 0.000

Offset CL 2.659

|1,‘2|C|:|arse IRepeatI ReCal I Next

Figure 6-33. Replanteo Peg1

Una vez medida la distancia, toda la informacion indicada se
actualiza en cada medicion.

Req.HA: angulo horizontal requerido hacia Pegl.

Giro: diferencia de angulo desde el horizontal al &ngulo
horizontal requerido.

Delante/Atras: desplazar el prisma‘alejando o acercando
hacia la estacion

Desmonte/Terraplén: significa distancia vertical desde e
prisma a Pegl.

Elevacion: significa elevacion actual.

PK: diferencia de estacion desde la actual a la de replanteo a
lo largo del eje.

Desplazamiento CL: significa un desplazamiento desde el eje
en la seccion transversal actual.

El Replanteo Talud (Pegl) se realiza para replantear Pegl
como punto de replanteo, y comprueban el valor Desmonte/
Terraplén cuando el prisma llega a Pegl. Si el valor
Desmonte/Terraplén es pequefio, la cabeza de talud esta cerca
del prisma. Si el valor Desmonte/Terraplén es grande la

6-43
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Replanteo

cabeza de talud esté lejos del prisma. En este caso, un nuevo
Pegl ha de ser calculado mediante el boton Recal.

Setuut Slope(Peqgl)
Sta 0+00.000 -
: Pegl(+1.000})

Req.HA 90.0000
¥ Turn -0.0001
Away
Fill
Elevation
Along CL
Offset CL
| 152 I Coarse IRepeat Next I Meas |

Figure 6-34. Pantalla Inicial para un nuevo Peg1

Boton ReCal: se usa para calcular un.nuevo punto de
replanteo que sera interseccion de laseccion transversal y la
elevacion actual.

Wertical

Cross-section

new setoutpoint
Current elevation level

L Oftset from CP

Figure 6-35. Punto Replanteo Re-calculado (Peg1)

6-44
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Replanteo Taludes

Setuut Slope(Peqgl)
Sta 0+00.000 -
: Pegl(+1.000})

Req.HA 90.0000
(¥ Turn 0.0000
4 Away 0.005
= Fill 0.037
Elevation 1.601
Along CL 0.000
Offset CL 3.559
|1,‘2 I Coarse IRepeatI ReCal I Next

Figure 6-36. Replanteo Nuevo PEg1

Cuando se replantea el propio Pegl, se configura una estaca
como referencia de estaca en el terreno.

Después de completar la configuracion de la estaca, pulsar el
botén Siguiente para medir sobreila estaca.

Boton Siguiente: significa medir a Pegl.

Setout Slope

Press OK to start measureing Pegl.

ok I | Cancel

Figure 6-37. Midiendo Peg1

Cuando pulsas el boton Siguiente, se muestra una guia de
dialogo. Pulsar OK para comenzar la medida del punto

TOPCON TopSURYV OnBoard
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Replanteo

después de situar el prisma sobre este, o pulsar Cancel para
volver a replantear Pegl.

Enter Offset m

Horizontal offset from Pegl to Peg2

[.00g m

Figure 6-38. Desplazamiento desde Peg1 a Peg2

Después de completar la medida dePegl, se muestran los
desplazamientos introducidos:

Este desplazamiento es desplazamiento horizontal desde
Pegl a Peg2 en direccion-de la.seccion transversal.

Un desplazamiento positivosignifica que Peg2 estd mas
alejada del eje, un desplazamiento negativo significa que
Peg?2 esta hacia el eje:

Cross section

Pegl
CP Pegl
\\_\_\_\_\_\_\-\

[

atural surface
Ll T el
. Ll |

Offset rom  Offset from Pegl to
CF Pegl

6-46

Figure 6-39. Calculada Peg2

TOPCON TopSURYV OnBoard



Replanteo Taludes

El valor desplazamiento puede cambiar durante el replanteo
de Peg2.

Setuut Slope(Peg2)
Sta 0+00.000 -
Peg2(+1.000) ———
/ Req.HA 90.0000
¥ Turn -0.0001
Away
Fill
Elevation
Along CL
Offset CL
| 152 I Coarse IRepeat I Offset IBBDardI Meas |

Figure 6-40. Pantalla Inicial para Peg2

Después de introducir un desplazamiento horizontal,
comienza el replanteo de Peg2. Lalinformacion de replanteo

es la misma que en Pegl.
Boton Desplazamiento: se utiliza para cambiar

desplazamientos horizontales desde Pegl a Peg2, y aparece
mediante este boton los-desplazamientos.

Setuut Slope(Peg2)
Sta 0+00.000 -
Peg2(+1.000) ———
/ Req.HA 90.0000
(¥ Turn 0.0000
él 4 Away 0.175
= Fill 0.047
Elevation 1.610
Along CL 0.000
Offset CL 4.389
|1,‘2 I Coarse IRepeatI Offset IBBuard

Figure 6-41. Replanteo Peg2

La matriz de informacion puede calcularse pulsando BBoard

durante el replanteo de Peg2.
6-47

Botdén BBoard: muestra la matriz de informacion.
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Replanteo

Batter Board Information

(1) Vertical Offset from Batter Board to Pegl
i0.000] m cal

(2) Elevation

m
(3) Offset

m
(4) Slope

(1:m)
(5) Slope Length

m
(6) Delta Elevation

m

Figure 6-42. Informacién de Talud

(1) Desplazamiento Vertical desde Norma de Talud a Pegl
El usuario tiene que introducir este-valor y pulsar el boton
Cal para calcular la matriz de informacion.
Desplazamiento positivo es‘subir desde Talud a Pegl.

El usuario puede siempre-recalcular mediante el boton
“Cal” después de cambiar este valor.

Batter Board Information

(1) Vertical Offset from Batter Board to Pegl

[o:2 m

(2) Elevation
1.

401 m
(3) Offset
1.163 m
(4) Slope
1.000 (1:n)
(5) Slope Length
1.981m
(6) Delta Elevation
-1.401m

Figure 6-43. Informacion de Talud
(2) Elevacion
Elevacion de Talud
6-48 (3) Distancia

Desplazamiento horizontal desde Pegl a punto de
Interseccion entre la seccion transversal y norma de talud.
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Replanteo Taludes

Desplazamiento positivo es alejar desde Peg2, y negativo
es acercar a Peg2.

(4) Talud
Designar Talud
(5) Longitud de Talud

Longitud de talud desde el punto de interseccion entre la
seccion transversal y norma de talud al punto pivote

(6) Delta Elevacion

(Delta Elevacion) = (Elevacion punto pivote) - (elevacion
norma de talud)

Cross section Pegl

- /I‘—SJ—[ |

Feference Peg
Dhirection Peg

Matural surface

Hr

Figure 6-44. Campos Informacion Norma de Talud

6-49
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Replanteo

Cadenas de Codigos

Para iniciar el replanteo de Cadenas de Codigos, seleccione
Replanteo » Cadena de Cdédigos.

@ Code I 1 : I
Strings
HR. Il .aoa m

Stakeout

Figure 6-45. Cadena de Codigos

* El icono de la esquina superior izquierda contiene los
siguientes campos:

- Ayuda: accede a los ficheros de Ayuda.
* PR : altura de prisma.

* Config: abre-la-pantalla Parametros Replanteo.

6-50
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Chapter 7

cOoml.

El ment Geometria incluye los siguientes apartados:

Inverso

Inverso Punto a Listas de Puntos
Interseccion

Inverso Punto a Linea
Punto en Direccién
Poligonal

Circulares

Vert. y Tangentes

Curva Tres Puntos
Radio y Puntos

Area

Area Conocida (Bisagra)
Area Conocida (Recta)
Rotar

Trasladar

Escala

TOPCON TopSURYV OnBoard



Geom.

Inverso

Pulsar Geom.->Inverso.

La funcion Inverso dos Puntos calcula el inverso (angulo y
distancia) entre dos puntos conocidos.

bEh 4 Two-Point Inverse

Inverse |Results | Map |

From Point [D01 [ i=hd|
To Point  [DD4 B~

Figure 7-1. Inverso Dos-Puntos

La pestafia /nverso contiene los datos iniciales de la funcion:
* Punto Inicio: Nombre de primer punto.

* Punto Final: Nombre de segundo punto.
. : permite al usuario elegir un punto del mapa.

* Elicono siguiente al icono Mapa muestra la siguiente
lista:

—De Lista: abre la pantalla Puntos con la lista de puntos
disponibles del trabajo.

—Propiedades: abre la pantalla Afiade/Editar Punto,
mostrando las propiedades del punto seleccionado.

7-2 * Calc: calcula el inverso.
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Inverso

La pestafa Resultados muestra los resultados del célculo:

Two-Point Inverse
m Results |Map

Azimuth 45.00000
HDist 1.414
VDist -1.100
dNorth 1.000
dEast 1.000
dHeight -1.100

Grade{Slope) -77.78%
Slope distance 1.792

Figure 7-2. Inverso Dos Puntos — Resultados
* Acimut del primer al segundo punto:
* Distancia Horizontal (DistH).de'unoe-a otro punto.

e

* Distancia Vertical (DistV,.el signo**-” significa que la
altura del segundo punto’'es menor que la del primer
punto).

» dY es el incremento de-la coordenada Y.
* dX es el incremento de la coordenada X.
* dZ es elincremento de la altura.

* Pendiente(Inclinacion) es el incremento de altura en
porcentaje.

» Distancia Inclinada es la distancia calculada entre los
dos puntos.

TOPCON TopSURYV OnBoard



Geom.

La pestafia Mapa muestra los resultados graficamente.

Twu—F'uint Inverse
Inverze I Results | Map |
]
A
+ﬂ12 0.1m @
1| - L)

Figure 7-3. Inverso Dos Puntos —Mapa

Inverso Punto a Lista de Puntos

Para ejecutar la funcion Inverso de. Punto‘aLista de Puntos,
seleccionar Geom » Inverso.Punto a Lista de Puntos.

La pestafia Inverso Punto @ Lista-de Puntos calcula el inverso

para todos los puntos en'la lista de puntos respecto a un punto
conocido.

Inverse Point to Point List

Inverse Pt to Pt List |Resulls | Map |

[@®] point [1006
(5] Point List [PointList1

List of Points | Co E| '%

4 1002
4 1003

1004
B e

Figure 7-4. Inverso Punto a Lista de Puntos

7-4 * Punto: nombre de punto conocido, que puede

introducirse por teclado, seleccionarse del mapa o de la
lista.
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Inverso Punto a Lista de Puntos

* Lista: nombre de Lista de Punto. Puede seleccionarse de
la lista de Listas de Puntos o introducirse por teclado.

* Lista de Puntos: lista de puntos seleccionada

actualmente.

. E: cierra el dibujo del poligono. Solo de la lista que

esta disponible.

* Calc: calcula el inverso y muestra los resultados en la

pestafia Resultados.

La pestafia Resultados muestra los datos iniciales y resultados del
calculo: punto, acimut, distancia, altura, pendiente e inclinacion.

Inverse Point to Point List

Inverse Pt to Pt List | Results [Map]|

Close

From Point 1006 B

To Point 1002

Azimuth 89.5956.dms

HDist 50.000'm

VDist 125.974 m

dNorth 0.001 m

dEast 50.000 m

IdHeight 125.974 Im E|E|
4

Figure 7-5. Inverso Punto a Lista de Puntos — Pestaiia Resultados

La pestafia Mapa muestra los resultados graficamente.

Close

Inverse Point to Point List

[Inverse Pt to Pt List | Results | Map |

i

Flelele

1007

——20m

+
Nh'
by

1005
1004

1002

7-5

Figure 7-6. Inverso Punto a Lista de Puntos — Pestafia Mapa

TOPCON
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Geom.

Interseccion

Pulsar Geom->Interseccion.

Interseccion calcula el punto o puntos de interseccion
cuando se tienen dos puntos conocidos y dos direcciones
desde ellos conocidas.

b d Intersection
Intersection |Results | Map |
Point 1: D02
N —r
Point2: |DO3

& Distance ||2 m
COGO Pt ICDgDDDDl Ne "‘
Code |poid S
o

Figure 7-7. Interseccion

La pestaiia Interseccion-contiene los datos iniciales para la
funcion.

* Punto 1: primer punto.

* Distancia: configura distancia, acimut o direccion hacia
otro punto desde punto 1. El boton cambia su significado
cuando-se'pulsa.

* Point 2: segundo punto.

+ Distancia: configura distancia, acimut o direccion hacia
otro punto desde punto 2. El boton cambia su significado
cuando se pulsa.

r, =1 . . .
. : permite al usuario elegir un punto del mapa.

* El icono siguiente al icono Mapa muestra la siguiente
lista:
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* Calc: comienza el proceso de calculo.

Interseccién

—De Lista: abre la pantalla Puntos con la lista de puntos

disponibles en el trabajo.

—Propiedades: abre la pantalla Afiade/Editar Punto,
mostrando las propiedades del punto seleccionado.

Punto Calculado: configura el nombre y codigo para el

punto resultado del calculo.

La pestafia Resultados muestra los resultados del célculo.

Close

Intersection
[Intersectinn | Results IMap |
Save ISection Pt ... CogoO001
North_1 0.177
East_1 0.177
Height_1 0.000
ISection Pt ... CogoDO01
Save North_2 2.823
East_2 2.823
Height_ 2 0.000

Figure 7-8. Interseccién — Resultados

* X I: coordenada X del primer punto encontrado.

TOPCON

Y I:coordenada Y del primer punto encontrado.

Elev 1: altura del primer punto encontrado.

X 2: coordenada X del segundo punto encontrado.

Y 2: coordenada Y del segundo punto encontrado.

Elev 2: altura del segundo punto encontrado.

Grab: permite almacenar el resultado del célculo.
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Geom.

La pestafia Mapa muestra la solucién grafica de la funcion.
Como se ve, pueden existir varias soluciones en alglin caso.

TOPCON

B

Close

[ Intersection I Results | Map |

BN

T
Nn
=

Figure 7-9. Intersecciéon — Mapa
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Inverso Punto a Linea

Inverso Punto a Linea

Para ejecutar la funcion Inverso Punto a Recta, seleccione
Geom. -> Inverso Punto a Linea.

La pantalla Inverso Punto a Linea permite al usuario
calcular la estacion del inverso de punto a una linea
conocida.

In\rerse Point to Line

[@ Point [por |

B2 code [bct -]
Start Point D02 = 2kE

& [az to Pt_|[cogo1 HEIE

Start St [0+0.00 )

[] Store PTL Point

Figure 7-10. Inverso'Punto a Linea.

Punto: nombre depunto actual. Puede introducirse por
teclado, elegirse del mapa o de una lista.

Codigo: no-se puede cambiar.
Punto Inicio: punto de comienzo de la recta de referencia.
Acimut/Punto: acimut de la recta de referencia.

Est Inicio: estacion de inicio de la recta de referencia.
Esta configuracion se refleja en la pestafia
Resultado cuando se muestran los resultados.

Grabar Pto. PTL: almacena el punto como punto PTL.

Calc: calcula el inverso y muestra el resultado en la pestafia
Resultados.
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La pestafia Resultados muestra los datos iniciales y los
resultados del calculo: Estacion, desplazamiento y altura

In\rerse Point to Line

[In\rerse Pl:lint| Results |Map |

From Point D01
Line
Start Point DOz
Azimuth 153.2606 dms
Start Station 0+0.00
Station 0+4.47
Offset 13.416 m
Height 0.000 m

Figure 7-11. Inverso Punto a Linea. Pestaha Resultados.

La pestafia Mapa muestra los resultados graficamente.

[In\rerse Pt to Line IResuIts | Map I

"

ApLesLe

—azm

+
Nh
=

Figure 7-12. Inverso Punto a Linea. Pestafa Mapa.

7-10

TOPCON TopSURYV OnBoard



Punto en Direccion

Punto en Direccion

Para ejecutar la funcion Punto en Direccion, seleccionar
Geom -> Punto en Direccién.

La funcion Punto en Direccion permite al usuario calcular
las coordenadas de un punto, utilizando un punto conocido,
el acimut, y los desplazamientos respecto a la linea acimut.

vll B Dire D

Point & Direction |Resulls | Map |
From Point  [DO1

& Azt Pt | |DO2

o
Q
]
-]

s | N

Lk
EE|l EE
)| [
] ]
N

Angle Offset [45 -
Horz Dist  [15 m
Vert Dist |2 [ m

Cogo Point ICDQDI—“”'
@ Code Icngd ) El

Calc

i

Figure 7<13. Punto.en Direccién

Punto Inicio: punto de comienzo. Puede introducirse por
teclado, o seleccionarse de la lista o el mapa.

Acimut/Punto’ el acimut puede ser un valor, o la direccion
hacia otro punto-conocido.

Ang. Desplz;angulo desplazado desde la linea del acimut.

Dist. Horz: desplazamiento de la distancia a lo largo de la
linea del &ngulo desplazado.

Dist. Vert. desplazamiento en altura.
Pto calculado: nombre del punto calculado.
Codigo: codigo del punto calculado.

Calc: calcula las coordenadas y muestra los resultados en la
pestafia Resultados.
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Geom.

La pestafia Resultados muestra los datos iniciales y los
resultados del calculo.

[ER2roint & Direction
Point & Direction | Results |Map

From Point D01
Azimuth 90.0000 dms
Point in Direction Cogol
Save North 1000.000 m
East 2015.000 m
Height 102.000 m

Figure 7-14. Punto en Direccion. Pestana Resultados.
Grab: guarda los resultados del calculo,

La pestafia Mapa muestra los resultados graficamente.

[ERZroint & Direction

[Pnint & Direction lResuIis_[ Map |

i .

AR

————5m

+
b.ia
4

Figure 7-15. Punto en Direccién. Pestaiia Mapa.

7-12
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Punto en Direccion

Rotar

Para ejecutar la funcion Rotacion, seleccione Geom-
>Rotar.

La funcién Rotar rota los puntos seleccionados alrededor
de un punto especificado.

Rotate
Select Points | From.. To | B~

4 points selected

Rotation Point [D0S RE=Ad
Rotation Method [Rot. Angle | ~]
Rotation Angle |45 dms,

Figure 7-16. Rotar

*» Selec puntos: forma'de seleccionar puntos en la funcion,
pudiendo seleccionarse-del mapa, de la lista, o por rango.
El rango depunto-ptiede configurarse en la pantalla
Selec. Puntos que se abre con dicho boton.

* Punto\Rotacion: configura el punto del centro de
rotacion,

. = . . .
. : permite al usuario elegir un punto del mapa.

* Método Rotacion: configura si el angulo de rotacion se
introducira directamente, o como diferencia entre un
nuevo y anterio acimut.

« Angulo Rotacion: valor del angulo de rotacion.

* Calc: pulsar para obtener el resultado. Cambiara el texto
marcado, reflejando que se esta realizando la accion. El
resultado puede verse a traves de la lista Puntos.
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Geom.

Trasladar

TOPCON

Para ejecutar la funcion Trasladar, seleccionar Geom.-
>Trasladar.

La funcion Trasladar permite al usuario desplazar un
grupo de puntos.

Translate
Select Point:

0 Points Selected

Translate By |Az,Dist,Ht [~]

Azimuth 10.0000 | dms

Hz Dist |2 .000 m
Vert Dist Il] .200 m

Figure 7-17_Trasladar

Selec puntos: para seleccionar puntos en la funcion
trasladar, se puede-hacer'desde el mapa, de la lista o
configurarlo por rango-El rango de punto se puede
seleccionar a traves.de su boton, abriendo la pantalla
Selec Puntos.

: permite al usuario escoger un punto de la lista.

o= . . .
: permite al usuario elegir un punto del mapa.

Trasladar por: método de traslacion. Puede ser por
Coords/Pts o Acimut.

Coords/Pts: todos los puntos seleccionados se moveran
en la misma direccion y distancia entre los puntos
(localizaciones), configurado por dos campos: Pto Inicio
y Pto Final. En el primer caso necesita solo el nombre de
punto, y en el segundo caso — las coordenadas y la
elevacion de la localizacion.
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* Acimut/Rumbo: todos los puntos seleccionados se
moveran en la direccion especificada una determinada
distancia. Estos parametros se configuran a través de los
campos Rumbo (Acimut), Dist. Horiz y Dist. Vert.
Acimut y Rumbo pueden cambiarse en Trabajo->Config-
>Mostrar.

¢ Calc: pulsar para obtener el resultado. Un cuadro de
mensaje como traslacion correcta se mostrara si se
realiza la accion. El resultado se puede ver en la lista
Puntos Trabajo.

Escala
Para ejecutar la escala, pulsar Geom.->Escala.

La funcion Escala permite al usuario.escalar las
distancias de un rango de puntos en relacion a un punto
base.

» Selec puntos: selecciona puntos para la funcion:.

ERd scale
Select Points H

O Points Selected

Base Point I
Scale Factor I

[] Scale Heights

Figure 7-18. Escala

. : permite al usuario elegir un punto de la lista.

r, =71 . .
. : permite al usuario escoger un punto del mapa.
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El icono siguiente al icono Mapa muestra la siguiente
lista:

—De lista: abre la pantalla Puntos con una lista de puntos
disponibles en el trabajo.

—Propiedades: abre la pantalla Afiade/Editar Punto,
mostrando las propiedades del punto elegido.

El rango de punto puede configurarse en la pantalla Selec
Puntos, abierta mediante el boton Por Rango.

Centro: configura el punto que sera referencia para la
escala de puntos.

Factor Escala: factor de escala para la-transformacion.

Escala Alturas: active este campo'si se desea escalar las
alturas también.

Calc: pulsar para obtener €l resultado. El texto resaltado
cambia, reflejando quela-accion se esta ejecutando. El
resultado se puede visualizar,en la lista de Puntos.

TopSURYV OnBoard
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Seleccionar Puntos

En el campo Rango de Punto, el rango puede
configurarse por enumeracion de puntos separados por
comas, o especificando el primer y ltimo punto en el
rango. El nimero de puntos seleccionados se muestra en
la pantalla Escala bajo el campo Selecc Puntos.

Select Points by Range m

Range of Points:

D01-D04,D07,010

Mote: The symbols *," "." or ;' can be
used for Name Separators-and =" for
Range Separator

Figure 7-19. Seleccionar Puntos

Por ejemplo, introducit lo siguiente.

DO01-D04,D07,D10

Los puntos seleccionados son desde DO1 a D04 (incluidos
D02,D03) y D07,D10.

Poligonal

Esta funcion se usa para calcular una Poligonal y radiacion, bases
y desplazamientos verticales a lo largo de una direccion definida
por un acimut, angulo a derecha o izquierda o angulo de
desviacion. Para iniciar la funcion Poligonal, seleccione

Geom. » Poligonal.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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La pestafia Calc. Poligonal muestra los datos iniciales de la

funcion poligonal.

Traverse Calc
TP Point  [DO3 o5
& | Azimuth ||ﬁU dms

Horz Dist W m

vertDist [S.000 | m

oGO [cogoz |
Bow [

| Side Shutl | Traverse |

Figure 7-20. Calcular Poligonal

* Punto Inicio: indica la ocupacion (punto poligonal), puede
introducirse por teclado o elegirlo del mapa o lista.

« Acimut/Angulo Dcha./Angulo Tzq./Desviacion: determina
el acimut del punto conocido-al punto calculado. El acimut
puede introducirse asi, o0 ealcularse desde angulos a derecha
0 izquierda, o desviacion introducida en este campo y con la
informacién de la Orientacion.

« Angulo a derecha es el;angulo en el punto conocido desde el
punto de orientacion al punto calculado en sentido de las

agujas del'reloj:

« Angulo a izquierda es el 4ngulo en el punto conocido desde
el punto de orientacion al punto calculado en sentido
contrario a las agujas del reloj.

* Desviacion es el angulo en el punto conocido entre la
prolongacion de la linea desde el punto de orientacion y la

linea al punto calculado.

* Dist. Hz: Distancia Horizontal a lo largo de la linea del

acimut.

* Dist. Vert.: Distancia Vertical a lo largo de la linea del acimut.

* Punto Fin: nombre de punto calculado.

TOPCON
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* Codigo: codigo asociado al punto calculado.

* Pto. Ref.: muestra la pantalla Punto Ref. para introducir el
punto de Orientacion o su acimut. Si el punto Ref no se
introduce se requiere un acimut. En este caso, si un valor
angular se introduce como dangulo derecha, angulo izquierda
o Desviacion, este valor se considerard como acimut.

Punto Ref.

La pantalla Punto Ref. introduce el punto o acimut de
orientacion. El parametro se elige pulsando el boton Punto
Ref/Acimut Ori.

iglF: [pis121 ()

Figure 7-21. Punto Ref.

En el modo Acimut Ori. se puede configurar cualquier
acimut directamente, o puede elegirse un punto de la lista o
mapa, entonces el acimut a ese punto se calculara e
introducira como acimut de orientacion. Pulsar OK para
regresar a la pantalla Calcular Poligonal.

» Radiacion: si se pulsa, las coordenadas de punto se
calcularan en base a valores introducidos para Acimut /
Angulo Derecha/ Angulo Izquierda/ Desviacion,
distancias horizontal y vertical. El Punto Inicio no tiene
cambio, y Punto Final incrementa al siguiente Punto
nuevo en la base de datos.
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* Poligonal: si se pulsa, las coordenadas de Punto Final se
calculan basandose en valores introducidos para
(Acimut/ Angulo Derecha/ Angulo Izquierda/
Desviacion), distancias Horizontal y Vertical. El Punto
Inicio cambia a Punto Final, y el Punto Final cambia al
siguiente nuevo nombre en la base de datos.

Calcular Circulares

Una circular es una parte de una circunferencia y de este modo se
puede describir a través del punto central (ademas llamado como
Punto Radio), el valor del radio y el punto de comienzo y final en
la circular, también llamadas PC (Punto de Curvatura) y PT
(Punto de Tangencia). Utilizando esos valores, buscar otros
parametros de Circular.

Calcular Circular

La funcién geométrica Caleular Circular calcula todos los
parametros para cualquier curva, teniendo uno de los
parametros de curvatura y longitud de la curva. Para arrancar
la funcién Calcular-Circular, seleccione Geom. » Calcular
Circulares » . Calcular Circular.

La pestana-Calcular Circular contiene los datos iniciales y
una ventana para la curva.

Arl: Solution
Arc Solution |Results | Map
# [Radius___ | [20.000 m
& |Tangent ||2III.IZIIIIIII m
Turn IRight :I
7-20

Figure 7-22. Calcular Circular
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Radio/Cuerda Deg./Circ. Deg: parametro de curvatura
de la circular.

Longitud/Cuerda/Tangente/Mid Ord: parametro
longitud de la circular.

Giro: direccion de giro relativo al punto de inicio.

Calc: pulsar para calcular los parametros de la circular.

La pestafa Resultados muestra los parametros calculados.

Arl: Solution
Arc Solution | Results |Map|
Radius 20.000 m -
Length 20.000.m
Chord 19.177m
Degree Arc 286.2844 dms
Degree Chord Mot available
Delta 57.1745 dms
10.926 m
IE)(temal 2,790 m
4

Figure 7-23. Calcular Circular - Pestafia Resultados

Los tres primeros.parametros mostrados son el radio y la
longitud de curva y la-longitud de cuerda que unen PC y PT.

TOPCON

Cuerda:) Longitud PC-PT. Si esta definida la Cuerda, hay
que tomar en cuenta

sinDezlta _ Cuezrda/(R)

La longitud se calcula Longitud = Rx Delta (delta es el
angulo desde el centro).
La Circ. Grado sexa define el angulo en grados sexa que

se utiliza para calcular el radio de una curva con longitud
de 100 unidades:

DegreeCurvexn _ 100

180 R

TopSURYV OnBoard
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donde R es Radio.

La Cuerda Grado Sexa define el angulo en grados sexa
que se utiliza para calcular el radio de curva cuya cuerda
tiene 100 unidades de longitud.

. DegreeChordxm ,, _ ( 100)
sin 130 /2 xR /R

donde R es el Radio.
Delta: angulo interno desde el centro a puntos tangentes
(PC-RP-PT).

Tangente: longitud PI-PT; donde-Ples el Punto de
Interseccion. Si esta definida la)Tangente, hay que tener
en cuenta:

2 R

tanDelta ~ Tangente
donde R es el Radio, la Longitud es
Long = Rx Delta

Mid Ord: seccion de tramo de curva para la cuerda PI-RP.
Si se conoce el Mid Ord, se asume:

Delta _ R—MidOrd
0s

2 R

C

donde R es Radio, la Longitud es Long = Rx Delta
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 Externo: arco de curva PI-RP. Si esta definido el
parametro Externo, se asume lo siguiente:

Delta _ R+ Externo
0S =
2 R

donde R es Radio, la Longitud es Long = R xDelta
* Sector: region de circulo limitado por dos radios y el
menor arco que determinan.

» Segmento: region de circulo limitado por una cuerda y el
menor arco que lo corta.

* Terra: area entre el arco de circulo y-dos tangentes en los
puntos finales del arco.

La pestaia Mapa muestra graficamente el.resultado del
célculo.

Arl: Solution
Arc Solution IResuIls Map |

Iﬁ PT

|2l2lpp

RP

4|
53

E

———i0m

Figure 7-24. Calcular Circular — Pestaiia Mapa

Vert. & Tangentes

La funcion Vert & Tangentes calcula el punto PC, el punto

PT, y el centro de una Circular, teniendo el Punto de

Interseccion (PI), el radio, y el acimut del punto PI al PC, y

PT respectivamente. Para iniciar la funcion Vert & 7=23
Tangentes, seleccionar Geom » Calcular Circular » Vert &
Tangentes.
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La pestana Vert & Tangentes contiene datos iniciales.

PI & Tangents
[ PI & Tangents |Results | Map |
PI Point o1
Az PI To PC [90.0000 dms
AzPIToPT [300.0000 | dms
& |fadius i {100.000 m
PC Paint [Cogol E =
PT Point [Cogoz £ =]
RP Point [Cogo3 B [+

Figure 7-25. Vert & Tangentes

 Vértice: Punto de Interseccion. Puede introducirse por
teclado, elegirse del mapa o la lista:

* Az Pl a PC: acimut desde puntoPI al inicio de la circular.

* Az Pl a PT: acimut desde-puntoPI al final de la curva.

* Radio/ Cuerda Deg/Circ. Deg/Tangente: parametro

radio de la curva.

* Punto PC: nombre. y codigo para el punto calculado de
comienzo. de la curva.

* Punto/PT: nombre y codigo del punto calculado de final

de la‘curva:

* Punto RP: nombre y codigo del punto de radio calculado.

* Calc: calcula los pardmetros de la curva y las
coordenadas de los puntos PC, PT y RP.

7-24
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Calcular Circulares

La pestafa Resultados muestra los resultados del calculo.

PI & Tangents
PI & Tangents | Results |Map |

Save| EA save PC point Cogol -
North 1000.000 m

East 2026.795 m
Height 0.000 m

M save PT point Cogo2
North 1013.397 m
East 1976.795 m

Height 0.000 m E|E|
| |

Figure 7-26. Vert & Tangentes — Pestafia Resultados

Revisar los puntos que es necesario grabar y pulsar el boton
Almacenar.

La pestafia Mapa muestra graficamente los resultados del

calculo.
PI & Tangent;;
[PI & Tangents IResuIls] Map |

q CDgDS

1282

o
=4

Figure 7-27. Vert & Tangentes — Pestaiia Mapa

Curva Tres Puntos

La funcién Curva Tres Puntos define una circular utilizando
tres puntos: Punto PC, cualquier punto de la curva y Punto
PT; o RP, PC y PT. Para iniciar la funcion, seleccione
Geom. » Calcular Circulares » Curva Tres Puntos.

7-25
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La pestafia Curva Tres Puntos muestra datos iniciales.

B ee Pt A Close

Three Points Arc |Resulls | Map |

|§| Arc Point ITSl—
PT Point ITS2—
RP Point IRP—

@ Code I_E

Figure 7-28. Curva Tres Puntos

La pantalla cambia su apariencia dependiendo del primer
punto elegido. Introducir por teclados0-seleccionar desde una
lista 0 del mapa las siguientes configuraciones del punto:

e Punto PC, Punto de Curva, Punto/PT, o
e Punto RP, Punto PC, -Punto PT.

En el primer caso las'coordenadas para el punto RP se
calcularan con lospardmetros de la curva. El nombre y el
codigo para el punto calculado se pueden configurar.

En el segundo caso la distancia entre el punto RP y el PC
puede ser igual ala distancia entre el punto RP y el PT. El
radio, y los puntos PC y PT definen dos curvas, una con el
angulo menor o igual a 180° (curva pequefia), y otra con el
angulo mayor de 180°(curva grande). Los valores Pequeria o
Grande se pueden elegir en el ment desplegable Circular
para indicar cual de los dos tipos se utiliza para el calculo.

* Calc: pulsar para calcular los parametros de la curva.
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La pestafa Resultados muestra los resultados del calculo.

Three Pt Arc
Three Points Arc | Results |Map |

Save| Save RP point RP -
North 1011.768 m

East 2010.354 m

Height 0.000 m
Radius 1.803 m
Length 5.664 m
Chord 3.606 m

Degree Arc 208.1153 dmlsz||z|
| |

Figure 7-29. Curva Tres Puntos — Pestafa Resultados

+ Almacenar: pulsar para grabar el punto encontrado.

La pestafia Mapa muestra los resultados del calculo
graficamente.

Three Pt Arc

[Three Points Arc [Resulls [ Map |

I% T52

PRSP

J

——lm

=

)
E“

Figure 7-30. Curva Tres Puntos — Pestafia Mapa

Radio & Puntos

La funcion Radio & Puntos define una circular utilizando los
puntos PC y PT, y el pardmetro Radio. Para iniciar la funcion,
seleccionar Geom. » Calcular Circulares » Radio &

Puntos.
7-27

La pestafia Radio & Punto contiene datos iniciales para la
funcion.
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[EEZradius & Points
"Radius & Point [Results | Map |
PC Point  [DO1 E=]
PT Point  |DO2
& [Radius | [20.000 m

Turn: IRight EI ArC @ |Sma|l El
RP Point|[Cogol B =

Figure 7-31. Radio & Puntos

Punto PC: Punto de curvatura. Puede introducirse por
teclado, seleccionarse desde la lista'de puntos o el mapa.

Punto PT: Punto de tangencia. Puede introducirse por
teclado, o seleccionarse desde el.mapa o la lista de
puntos.

Radio/Circ Deg/Cuerda/Deg: parametro radio de la
circular.

Giro: direceion de giro, relativo al punto PC.

Circular:-define el arco de curva en un circulo. El radio,
y los puntos PC y PT definen dos curvas, una con angulo
menor o-igual a 180° (Curva Pequefia) y otra con angulo
mayor o igual a 180° (Curva Grande).

Punto RP: punto a definir. Introducir el nombre y el
codigo seleccionado, si fuera necesario.

Calc: pulsar para calcular los parametros de la curva.
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Calcular Circulares

La pestafa Resultados muestra los resultados del calculo.

[EEZradius & Points
Radius & Point | Results |Map |

Save| Save RP point Cogol -
North 991.771 m

East 2018.229 m

Height 0.000 m
Radius 20.000 m
Length 14.455 m
Chord 14.142 m

Degree Arc 286.2844 dmlsz||z|
| |

Figure 7-32. Radio & Puntos — Pestafia Resultados

* Almacenar: pulsar para grabar el punto encontrado.

La pestaia Mapa muestra el resultado-del calculo de forma
grafica.

[EEdradius & Points

[Radius & Point | Results [ Map.|

l% Doz

AP

Cogol

' ﬂl'z

-

—5m

E

Figure 7-33. Radio & Puntos — Pestafia Mapa

7-29
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Area

Para calcular el area de un poligono, seleccione Geom. ->
Area.

La pestafia Area contiene la lista de puntos - vértices del
poligono, y el esquema del poligono.

jERd COmp Area Close

[N point List [Pointlistt |

[#] [ cist of Points | co[« y .
UE /

b 1<
s o el B

Figure 7-34. Area

Lista de Puntos: nombre de Lista de Puntos. Puede
seleccionarse de la lista de Listas de Puntos o introducirse

por teclado o filtrarse desde'la configuracion por rango,
codigo o radio:

Las flechas arriba‘y-abajo mueven el cursor por los puntos.

c@a NOTICE

Para una operacion correcta de la aplicacion, las
caras del poligono no deben cruzarse.

: activa/ desactiva las flechas del teclado que duplican
las flechas de la pantalla.

7-30 E: cierra el esquema del poligono.

Calc: calcula el area del poligono y muestra los resultados en
la pestaia Resultados.
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La pestafa Resultados muestra los resultados del calculo.

Area Close

[ Area | Results I Map |

Area:
{ m~2) 171.478 m~2
(Acres) 0.04237 Acres
Point List:

T54

T55

Cogol

T52

T53

Figure 7-35. Area. Pestafia Resultados.

La pestafia Mapa muestra la vista del'poligono.

[ERd Area
Area | Results | Map |

i

‘I‘:I]_D m

BOEERE

Figure 7-36. Area. Pestafia Mapa.
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Area Conocida

La funcion Area Conocida calcula coordenadas de punto/ puntos
afiadidos a Listas de Puntos que forman un poligono de area
conocida. Existen dos métodos: Bisagra y Recta.

Bisagra

El método Bisagra calcula las coordenadas de un punto, que
tiene las siguientes condiciones:

* se localiza a partir de un acimut tomado del primer punto
de la Lista de Puntos;

* se afiade a la Lista de Puntos entre el primer y ultimo
punto, formando un poligono de area conocida.

Para iniciar la funcion Bisagra, seleccione Geom. b Area
Conocida » Bisagra.

Area Conocida - Bisagra

La pestaiia Area contienerlos datos iniciales para la
funcion Bisagra.

area |Resuits | Map |
[ paint List [PointListy
[®]'List of points | ca< '%
44 DD1 bc
Cogol o
? TS2 —
? T51 )
2] K1 . IIIEI =s5m [

Figure 7-37. Area Conocida - Bisagra — Pestafia 1 Area

» Lista de Puntos: nombre de Lista de Puntos. Puede
7-32 seleccionarse de la lista de Listas de Puntos o
introducirse por teclado.
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* Listas de puntos: lista de vértices actualmente
seleccionados en el poligono.

* Las flechas Arriba y Abajo mueven la seleccion por
la lista de puntos.

&> NoTICE

Para una correcta operacion de la aplicacion, las caras
del poligono no deben cruzarse.

. : activa/ desactiva las flechas del teclado que
duplican las flechas de la pantalla.

. E: cierra el dibujo del poligono. Soélo con la lista
de puntos disponibles.

« Mas: abre la segunda pantalla‘de la pestafia Area.

Knuwn Area - Hinge
Area |Resulls | Mapl

Azimuth Iﬁu dms
Area [o0.000 || sq.m |

Cogo Point |Rp1

@ Code I :I

| <« Back “ Calc I

Figure 7-38. Area Conocida - Bisagra — Pestafia 2 Area

* Acimut: acimut conocido del primer punto en la lista,
donde se localiza la bisagra.

» Area: area conocida.

* metros cuadrados (Unidades de trabajo)/Acres:
configura las unidades.

 Punto calculado: nombre del nuevo punto.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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» Codigo: selecciona el codigo del menu desplegable,

o pulsar el boton |##[F| para abrir la lista de
atributos disponibles.

 Atras: regresa a la primera pestafia Area.

* Calc: calcula las coordenadas del punto bisagra y
muestra los resultados en la pestafia Resultados.

La pestafia Resultados muestra los resultados del calculo.

§EA A KNO Area ge Close

m Results |Map

E;E“m| M coGo pt1 RP1
North 1002.596 m

East 2004.496 ' m
Ell ht 0.000/m
Total Area:
{m~2) 90.000 m~2
{Acres) 0.02224 Acres
Plot Area:

< |

Figure 7-39. Area Conocida - Bisagra — Pestafia Resultados

La pestafia Mapa muestra las vistas del poligono.

[EI Known Area - Hinge
.[ Area | Results | Map |

l% T52

AEES

Cogol

Bt

I

E

Figure 7-40. Area Conocida - Bisagra — Pestaiia Mapa

7-34
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Recta

El método Recta calcula las coordenadas de dos puntos que
con otros dos puntos conocidos forman un cuadrilatero de
area conocida.

Para iniciar la funcion Recta, seleccione Geom. b Area
Conocida » Recta.

TOPCON

Area Conocida - Recta

La pestafia Area contiene los datos iniciales de la funcion
Recta.

Knuwn Area - Line

Area |Resulls | Mapl
[@] startpt D01 |
Vel

@ End Pt [DOS - |2
Azl [20.0000 | Az2,[260.0000] dms

Area |9l:l.l:ll:ll2l & [ sgm |

& azimuth |j60.0000 dms

®| coGo pt1 |rp2 B [~]

[®] coco pr2[RP3 5 -]
Calc |

Figure 7-41. Area Conocida - Recta — Pestafia Area

* Punto Inicio; Punto Final: puntos de comienzo y
final del cuadrilatero.

* AzI;-Az 2: acimutes de las lineas que salen del punto
inicio y punto final (linea 1 y linea 2), para Puntos
Calculados 1 y 2 respectivamente.

» Area: area conocida.

* metros cuadrados (unidades de trabajo)/Acres:
unidades de area.

* Acimut/Paralelo: acimut de una linea que intersecta

linea 1 en Punto Calculado 1y linea 2 con Punto
Calculado 2 con un area del cuadrilatero igual al area
conocida. Si se configura Paralelo, la linea Pto.

TopSURYV OnBoard
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calculado 1 -> Pto. calculado 2 puede ser paralela a
la linea definida por los puntos de Inicio y Final.

* Pto. calculado 1, Pto. calculado 2: nombres de
puntos.

. : campo Codigo. Seleccione el codigo del ment
desplegable, o presione el boton |=#® ]| para abrir la
lista de atributos disponibles.

* Calc: calcula las coordenadas de la recta de puntos y
los muestra en la pestafia Resultados.

La pestafia Resultados muestra los resultados del calculo.

Results IH'
E;E“m| [ save cOGO Pt1,- RP2 a

East 1869.656-m
North 641.883 m
Ell ht 0.000 m

[ save CoGO P2 RP3
East 2045.889 m
North 1683.213 m
Ell ht 0.000 m EIEl

4] |

Figure 7-42. Area Conocida - Recta — Pestafia Resultados

La pestafla Mapa muestra la vista del cuadrilatero.

Knuwn Area - Line
Area | Results | Map |

A

Y

A
7-36 2

2, 500 m

Figure 7-43. Area Conocida - Recta — Pestaila Mapa
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Chapter 8

apa

Muchas de las funciones de TopSURV pueden ejecutarse con
la ayuda del visor de Mapa . Dependiendo de la funcion, la
apariencia cambia. En muchos de los casos duplica los
controles de la pantalla principal. Pero ademas contiene
algunos controles que no dependen de la funcion
seleccionada. Estos controles se corresponden con las
opciones de visualizacion y personalizacion.

Backsight Survey
BS Setup I Data | Map |
Q '% NG
Q pon2 -2
€ ! _po03
% Relaleh
o [=]
Figure 8-1. Registro — Mapa
. : Zoom Mas.

: Zoom Menos.

: Seleccionar ventana.

2 1A 7 [#

: Muestra todos los puntos del trabajo.
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Mapa

. @% : Abre la pantalla Puntos.

"
. ﬂ123 : Abre la pantalla Propiedades Mapa.

Propiedades Mapa

La pantalla Propiedades Mapa permite al usuario
personalizar la vista del mapa afiadiendo a los puntos la
posibilidad de mostrar sus propiedades (nombres, codigos,
elevaciones), o configurando la aplicacion para aplicar la
autoesca automaticamente (campo Autoscala). Marque las
opciones que desea que aparezcan en el mapa.

Map Properties m

Show Points
[] Codes
[] Icons
[] Heights

[] Show_All Alignments
[[] Autoscale
[]«Current Position

Figure 8-2. Propiedades Mapa

* Para activar las opciones de la pantalla Propiedades
Mapa, marquelas en el campo Mostrar.

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el
menu de Ayuda.

8-2
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Apendice Formato Datos

A.GTS-7 Formato Ficheros Datos Brutos

El formato de datos GTS-7 es el mismo que en Standard
Survey Software (GT'S-700).

El formato general de cada dato es;
CONTROL WORD campol . ... ,campon

donde;
CONTROL WORD se termina‘eon espacio.
Campos 1 a n-1 se terminan’con comas.

Campo n se termina con final dé linea.

Cada campo puede ir,precedido de una cadena de espacios
que se ignora pero podria contener espacios después del
primer caracter gue no sea espacio.

GTS-720 v1.0
TRABAJOnombre trabajo, descripcion
FECHA dia, hora
NOMBREnombre del topografo
INST identificador instrumento
UNIDS  Metros/Pies, Degree/Gon
ESCALA factor de escala, elevacion
ATMOS temp, presion
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STN punto, ins ht, stn id
XYZ X(este), Y(norte), Z(elevacion)

BKB punto, rumbo orientacion, angulo orientacion
BS puntol, altura objetivo]

FS punto, altura objetivo, codigo pt

SS punto, altura objetivo, codigo pt[,num cadena]
CTL cod control [,cod pt 2[,cad no 2]](opcional)
HV HA, VA

SD HA, VA, SD

HD HA, HD, VD

OFFSET desplazamiento radial, tangencial, vertical

PTL OFF despl a lo largo de linea ref., perpendicular a lin,
vertical

NOTE comentarios

MLM desde punto, a point, delta HD, delta VD, delta
SD

RES OBSpto; alt objetivo, cont observacion

XYZ almacena STN

BKB almacena BKB o STN
si no BKB.

CTL almacena la cabecera FS o SS.

HV, SD o HD sigue a cabeceras BS,FS o SS y sigue a
CTL si aparece.

OFFSET puede seguir a DG o HD.
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GTS-720 v1.0
TRABAJOTEST1,TOPO COLLECTION
NOMBREFRED
INST GTS-7
UNIDS M,D
ESCALA 1.000000,1.000000,0.0
FECHA 24/08/99,09:17:09
STN 1,1.500,STN
SS 1001,1.500,BLDG,01
SD 0.0000,84.4650,9.746
SS 1002,1.500,BLDG,01
HD 0.0000,9.707,0.887
SS 1003,1.500,BLDG,01
SD 0.0000,84.4650,9.747
SS 1004,1.500,BLDG,01
CTL CL
SD 359.1740,84.4650,9.747
SS 1005,1.500,NS
SD 359.1740,84.4650,9.747
SS 1006,1.500,NS
HD 359.1740,9.707,0.887
FS 2,1.500,NS
SD 179.1740,84.4650,9.747
STN 2,1.500,STN
SS 1007,1.500,TREE
SD 0.0010,84.4910,9.750
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OFFSET 0.000,0.349,0.000

SS 1008,1.500,PATH,01

SD 359.5950,84.4720,9.750

SS 1009,1.500,PATH,01

SD 359.5950,84.4720,9.750

SS 1010,1.500,PATH,01

SD 359.5950,84.4720,9.750

SS 1011,1.500,PATH,01

CTL ,FENCE,02

SD 359.5950,84.4720,9.750
GTS-720 v1.0

TRABAJOTEST2, SET COLLECTION

NOMBREFRED

INST  GTS-7

UNIDS M,D

STN 1;1.500,STN
XYZ 1000.000,1000.000,100.000
BKB 2,315.0000,0.0000

BS 2,1.500

HV 344.0620,86.3810

FS 101,1.500,STN

SD 325.3420,88.4750,5.275
FS 102,1.500,STN

SD 7.0610,85.2210,9.914
FS 103,1.500,STN
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SD 36.1350,87.3800,9.755
FS 104,1.500,STN

SD 83.4730,84.0410,3.313
FS 104,1.500,STN

SD 263.4820,275.5530,3.313
FS 103,1.500,STN

SD 216.1430,272.2150,9.755
FS 102,1.500,STN

SD 187.0650,274.3730,9.916
FS 101,1.500,STN

SD 145.3520,271.1510,5.275
BS 2,1.500

HV 164.0640,273.2340

B.Formato Coordenadas GTS-7
El formato de descarga-de coordenadas es como sigue:

pto, X(este), Y(norte), Z(elevacion), cod. pto.

Ejemplo:
1,1000.0000,1000.0000,100.0000,STN
2,990.0000,1010.0000,100.0000,STN
101,994.8159,1000.9684,100.1130,STN
102,993.9304,1007.7991,100.8000,STN
103,998.5150,1009.6329,100.4026,STN
104,1002.0648,1002.5682,100.3421,STN
1001,1004.7210,997.6496,100.1153,PT
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1002,1003.7027,990.8382,100.7989,PT
1003,998.7911,990.3286,100.4033,PT
1004,997.3111,998.0951,100.3421,PT

Ademas es posible descargar coordenadas obtenidas respecto
a lineas de referencia.Este sistema de coordenadas se llama
Sistema Punto a Linea (PTL). El formato de descarga de
coordenadas PTL es:

pto, Linea, Despl, Z(elevacion), cod. pto:; desde pto. de
referencia, a punto de referencia

Ejemplo:

3,29.1456,31.3953,100.9040,PT,1,2
4,128.1436,56.3003,115:7345,PT,1,2
110,29.1456,31.3953,100.9040,PT,101,103
111,49.8290,3.9580,112.8349,PT,101,103
112,394.2840,18.2948,100.9040,PT,101,104

C. Formato DXF
El punto ocupado y datos de observacion se envian en DXF.

Si la entidad y capa se definen en el CODE LIB, los datos se
envian con los codigos .

(Mirar E. Formato Codigo Punto)
e.j.
0
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SECTION
2

ENTITIES
0

LINE

10
991.237554

20
1002.760173

30
1.555728

11
993.299368

21
1014.384114

31
2.350872
POINT

8

10
1000.000000

20
1000.000000
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30
0.000000
0
ENDSEC

0
EOF

0
ENDSEC

0
EOF

D.Formato Perfil Trasversal

El formato para descarga y, cargade perfiles trasversales es
como sigue ;

PK, desplazamiento, cota [,codigo]

0.000,-4:501,18.527
0.000,-3.500,18.553
0.000,0.000,18.658,CL01
0.000,3.500,18.553
0.000,5.501,18.493
12.669,-4.501,18.029
12.669,-3.500,18.059
12.669,-0.000,18.164,CLO1
12.669,3.500,18.059
12.669,5.501,17.999
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E.Format Codigo de Punto

Ficheros de Codigo para actualizar las librerias de codigos,
pudiendo tener un codigo simple para linea con una entidad
numérica opcional y nombre de capa. i.e. cada entrada se
termina mediante CR LF.

CODE [, ENTITY[, LAYER]]

La entidad definida en CODE LIB es

0
1
2
3

Punto omitido de DXF
Punto
Linea

Polilinea

El valor por defectores“1°, y'la capa es ‘0’, cuando no esté
definido el codigoen CODE LIB.

e.j.

TREE,1,VEG
FENCE,2,BDY
CL,2,CL
EP,2,ROAD
GUTTER,2,ROAD
PATH,2,PATH
DRAIN,2,DRAIN
BM,1,CONTROL
MH,1,DRAIN

TOPCON
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GAS,1,UTILITY
WATER,2,UTILITY
LP,1,UTILITY
LIGHTS,1, UTILITY
ROCK,2, NS

F.Alineaciones (AL)

Se cargan como elementos, y debe comenzar con la
definicion START que incluye PK y coordenadas de inicio.
Los elementos son; PT, STRAIGHT, ARC o TRANSITION.

El formato general de cada entrada.es;
PALABRA CLAVE nnnn, nann [,nnnn]
donde;

START PK, este, norte

STRAIGHT acimut, distancia

ARC radio, lengitud
SPIRAL radi, longitud
PT este, norte[, radio[, A1, A2]]

(A1, A2 : longitud clotoide)

Ex. 1
START 1000.000, 8.8888, 199.1200
STRAIGHT 25.0000, 48.420
SPIRAL 20.000, 20.000
ARC 20.000, 23.141
SPIRAL 20.000, 20.000
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STRAIGHT 148.3000, 54.678

Ex. 2
START 1000, 1050, 1100
PT 1750, 1300, 100, 80, 80
PT 1400, 1750, 200
PT 1800, 2000

G.Rasantes (VC)

Las rasantes verticales se cargan comg vértices y requiere
PK, cota y longitud de curva.

Las longitudes de comienzo y final de-curva pueden ser cero.
El formato es;
PK, cota, longitud
e.j.
1000.000, 100:000,0.000
1100.000,°125.000, 50.000
1250.000, 100.000, 60.000

H.Formato GTS-6
El dato es GTS-6 y dato sin formato FC-5.

Mirar el manual de interface para confirmar detalles del
formato GT'S-6.

_ISAMPLE_"SOMEONE_#GX0021_$06/01/
95 %24C_&990HP 'X1000 ( )1.200 +A001 _

TOPCON TopSURYV OnBoard
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2+00010942m0881003+2755858d+00010936% #4505
4 *NS001_,0064

1.200 +A002_
2+00003366m0952330+3265752d+0000335 1 ***+*%1%06
3 *NS001_,1.200 +A003_
2+00006913m0894549+0420820d+000069 12 **3x43%]
39

055 *NS001 ,1.200
2037

[.Formato Coordenadas GTS-6
Importa y exporta coordenadas en el. mismo formato GTS-6.

Para confirmar detalles de-GTS<6 mirar el manual de
interface.

El formato de GTS=6 es el mismo que FC-5.

_+A001 - x+001010876 y+001001139
z+000100349-+A002

_ x+001001826_ y+001002809  z+000099683 +A003
x+000995361 0121

y+001005126_ z+000100028_+X1000 _ x+001000000
y+001000000 _ z+000100000 +X1001 _ x+001000000 _
y+001010000_ z+000100000_1071
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J.Formato Datos Brutos FC-5

El formato es el mismo queel formato de datos seleccionados
FC-5.

Para ver detalles de FC-5 mirar el manual de interface.

_ISAMPLE_"SOMEONE_#GX0021_$06/01/
95 %24C_&990HP 'X1000 ( )1.200 +A001 _
a+2755858d_ b0881003d
¢+00010942m_*NS001 ,1.200 +A002_a+0006

3265752d_ b0952330d
¢+00003366m_*NS001 ,1.200 +A003" a+0420820d
50894549d ¢+00006913m_*NS001,,1.200

1002

K.Formato Coordenadas FC-5

El formato es el mismo que el formato de datos
seleccionades FC-5.

Salida

_+BS_ £+012500000m_ g+011500000m_
h+000050000m_+PJ1_£+012000000m_g+011002106m
h+000049970m_+PJ11_ £+012000000m
g+011002106m_0063

h+000049970m_+PJ12_ £+011994478m
g+011004703m_ h+000050025m_+PJ13_
£+011990588m_ g+011003698m_h+000049863m_+PJ2

£+011994476m1051 e
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Entrada

_+BS_ x+012500000m_ y+011500000m _
z+000050000m_+PJ1_ £+012000000m_ g+011002106m__
h+000049970m_+PJ11_ £+012000000m
g+011002106m_0063

h+000049970m_+PJ12_ £+011994478m_
g+011004703m_ h+000050025m_+PJ13_
£+011990588m_ g+011003698m_ h+000049863m_+PJ2
£+011994476m1051

c@a NOTICE

El formato de FC-5 es el mismo que el de
introduccion de coordenadas GTS-6.

@a NOTICE

El formato FC-5 difiere del GTS-6 en el modo de
almacenar medidas
Por ejemplo;

Cuando se miden los siguientes datos en modo SD, la salida
€S Como Sigue;

SD: 10.942 m

V: 88°10'03"

H: 275°58'58"
* Formato GTS-6 Bruto
7+00010942m0881003+2755858d+00010936***+**4%*()

63
* Formato Datos Brutos FC-5
_a+2755858d b0881003d c+00010942m
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L.Formato Coordenadas GT'S-7 con cadena
El formato para cargar coordenadas es.

pto, X(este), Y(norte), Z(elevacion), cod. pto., cadena

1,1000.0000,1000.0000,100.0000,STN,001
2,990.0000,1010.0000,100.0000,STN,001
101,994.8159,1000.9684,100.1130,STN,002
102,993.9304,1007.7991,100.8000,STN;001
103,998.5150,1009.6329,100.4026,STN,002
104,1002.0648,1002.5682,100.3421,STN,001
1001,1004.7210,997.6496,100.1153,PT,09
1002,1003.7027,990.8382;100:7989,PT,05
1003,998.7911,990:3286,100.4033,PT,09
1004,997.3111,998.0951,100.3421,PT,05

Ademas es posible'descargar coordenadas obtenidas respecto
a lineas de referencia.Este sistema de coordenadas se llama
Sistema Punto a Linea (PTL). El formato de descarga de
coordenadas PTL es :

pto, Linea, Despl, Z(elevacién), cod. pto., cadena, desde
punto referencia, a punto referencia

TOPCON TopSURYV OnBoard
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Ejemplo:
3,29.1456,31.3953,100.9040,PT,001,1,2
4,128.1436,56.3003,115.7345,PT,002,1,2
110,29.1456,31.3953,100.9040,PT,003,101,103
111,49.8290,3.9580,112.8349,PT,004,101,103
112,394.2840,18.2948,100.9040,PT,005,101,104

c@a NOTICE

Coordenadas y distancias se redondean al mm
cuando se descargan en formatos GIS-6 y FC-5, y
en formato GTS-7 son redondeadas 0.1 mm.

ej.
11002.2175(formato GT'S>7)
+01100221 7(formato/ GTS-6, FC-5)

COD. PTO. y.CADENA son opcionales.

16
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